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Plan prezentacji

m Wprowadzenie

m Glowne roznice w polach 300, 380, 500, 520, 521
m Pola obowigzkowe 336, 337, 338

m Dokladne omowienie pozostatych pol

m Przyklady rekordow bibliograficznych

m Warsztaty




Wprowadzenie

Udostepnianie gier planszowych czytelnikom wigze si¢ z koniecznoscig utworzenia
rekordu bibliograficznego w odniesieniu do tego typu materialow. Niniejsze
wskazowki dotyczg zasad opracowania opisu gry planszowej w formacie MARC
21 1 przyblizajg w jaki sposob wypetniac poszczegdlne pola. Maja charakter
instruktazowy, ale nie zwalniajg z obowigzku zapoznania si¢ z ogdlnie przyjetymi

przepisami katalogowania.



Wprowadzenie

Szczegdtowe omowienie przepisOw katalogowania jest dostepne na stronie

internetowe] Biblioteki Narodowej pod adresem:

https://przepisy.bn.org.pl/




Materiaty pomocnicze

m  Anglo-american cataloguing rules. Second edition. Rev. 2005. Chicago : ALA, 2002. Chapter 10. Three-
Dimensional Artefacts and Realia.

m  Moore, J. R. (2014). Cataloging 3D Objects and 2D Graphics (the Fun, Touchable Stuff!) Using RDA and
MARC21 Slides accompanying a presentation at the OLAC-MOUG Conference, Kansas City, MO, 2014.
m  McCulloch, A. (2017). Cataloguing tabletop games: an introduction. Cataloguing the Universe.

m Best Practices for Cataloging Objects Using RDA and MARC 21 (2020).

m Slobuski, T., Robson, D., & Bentley, P. (2017). Arranging the Pieces: A Survey of Library Practices Related to
a Tabletop Game Collection. Evidence Based Library and Information Practice, 12(1), 2.

m Best Practices for Cataloging Video Games Using RDA and MARC21(April 2018).


http://olac2014.weebly.com/uploads/2/5/1/9/25198051/olacmoug2014-moore-3d2d.pdf
https://lissertations.net/post/481
https://cornerstone.lib.mnsu.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1000&context=olac-publications
https://journals.library.ualberta.ca/eblip/index.php/EBLIP/article/view/27785/21220
https://cornerstone.lib.mnsu.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1017&context=olac-publications

Dlaczego katalogowanie gier planszowych
moze sprawiac problemy?

m Brak oficjalnych przepisow
m Malo informacji dot. katalogowania dokumentow tego typu

m Punkt widzenia katalogujacego




Wprowadzenie

Tak jak przy dokumentach bibliotecznych innego typu, rekord bibliograficzny dla gry
planszowej utozony jest wedlug kolejnosci pol formatu MARC 21 1 sktada si¢ z 4 czesci:

m ctykiety rekordu
m pol z informacjami w postaci kodow
m pol opisu bibliograficznego

m pol stuzgcych do indeksowania informacji wynikajacych z opisu bibliograficznego




Etykieta rekordu LDR

‘LDR‘ Logical record lengih (0-4) ‘02059 ‘ Record status(s) n- New v | Type of record(s) r- Thiee-dimensional arifact orr v
Bibliographic level(7) m - Monographiitem v Type of control(3) # - No spedific type v Character coding scheme(d) a - UCS/Unicode v
Indicator count(10) , Subfield code count(ft) |2 Base addless of data (12:16) 00565

, _ Descriptive cataloging = S— Multipart resource record : S—
EﬂCUdIﬂg |E\’E[{ﬂ:] #- Full level b |-1SBD ﬂUI‘iE[UHIIDﬂ included v #-Not EEECIﬂEG ornot appl':cable v
form(18) level(19)

Length of the lengih-of el Length of the starting- : ~ Lengthofthe implementation- _ ——

. 4 - Number of charactersintl v o : 5 - Number of charactersintl v : 0 - Number of characters inthe it v
portion(20) character-position portion (21) defined portion (22)
Undefined Entry map :

e (- Undefined v

character position{23)

r - Three-dimensional artifact or naturally occurring object

Obiekt 3D (troywymiarowy) lub naturalnie wystepujacy obiekt




/asady katalogowania - teoria

Zrédta danych

Hierarchia waznosci zrodet, z ktorych czerpie si¢ informacje niezbedne do

stworzenia wyczerpujacego opisu gry planszowej jest nastepujaca:

m pudetko
m instrukcja dolgczona do gry
M sama gra

m informacje spoza wyzej wymienionych zrodet (np. strona internetowa
wydawcy)




/asady katalogowania - teoria

G1oéwne roznice
(w rekordzie bibliograficznym gry planszowej wzgledem innych publikacji)
obejmuja nastepujace pola:

300 — opis fizyczny
380 — ogdlna forma dzieta
500 — uwaga ogolna

520 — uwaga o zawartosci

521 — uwaga o odbiorcach docelowych




Opis fizyczny (Pole 300)

Wskazniki — niezdefiniowane

Podpola

m $%a — podaje sie liczbe gier, a w nawiasie okreslenie dotyczace iloSci

elementow gry

m $$b — podaje sie z czego zrobione sa elementy gry i plansza oraz
zaznacza czy gra (ilustracje, plansza, figurki) jest kolorowa (minimum
dwa rdzne kolory) czy czarno-biata, podpole poprzedza si¢ odstepem 1

dwukropkiem




Opis fizyczny (Pole 300)

Podpola

m $$c — podaje sie wymiary pudetka w centymetrach (w kolejnosci: dlugosé

x szerokos¢ x wysokosc), podpole poprzedza si¢ odstepem 1 srednikiem

m $%e — dokument towarzyszacy — podaje si¢ informacje o instrukcji lub
innych dokumentach dotaczonych do gry (np. dlugopis lub ptyta CD),
podpole poprzedza si¢ ,,+”, a konczy kropka




Opis fizyczny (Pole 300)

Przyktady

100 1

2451 0

080
245 0
260
300

0

$3a Tuzovsky, lvan $3e Autor

$3a Aquatica / $5C autor gry- Ivan Tuzovsky ; ilustracje: Andrey Modestov, Artur Varenyev, Oleg Proshin, Irina Nordsol,

$%a Knurow - $8b Portal Games Sp. z 0.0., $5c © 2020

$%a 1 gra (wiele elementow) : $5b plastik, tektura, kolorowa ; $5c w pudetku 30x30x7 cm + 55e instrukcja

$%a 794
$%a Eksplodujace kotki - $$b wersja oryginalna / $$c autorzy Matthew Inman, Shane Small i Elan Lee.
$%a Gdansk : $3b Rebel, $%c [2022].

$%a 1 gra karciana (wiele elementdw) - 55b tektura, kolorowa ;| $%c w pudetku 11x16x4 cm + $%e instrukcja.



Opis fizyczny (Pole 300)

m W przypadku gier obcojezycznych elementy opisu fizycznego podaje si¢ w
jezyku polskim

tiC, L[]zn_a]'rq.” . $%Cina ECI}'I 10x15x »¢e instructions.
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Opis fizyczny (Pole 300)

7. czego moga by¢ wykonane elementy gry planszowej?
m Plastik

m Drewno

m Metal

m Tektura

m [nny material (np. plécienny woreczek na pionki)




Forma dzieta (Pole 380)

W polu 380 podaje si¢ typ dzieta, w przypadku gier planszowych to zawsze:

380 __Gry i1 zabawki

Analogicznie, w polu 655 (ujecie tresci) wystepuje deskryptor:

655 __Gry planszowe




W polu 655 w zaleznosci od rodzaju opisywanej gry, oprocz deskryptora Gry

planszowe mozna zastosowa¢ mi¢dzy innymi deskryptory:

m Gry1zabawy umystowe
m Gry edukacyjne
m Gry strategiczne

m Ukladanki




Gry w Kkarty

Jesli zawartos$¢ gry to wytacznie karty (bez planszy) w polu 655 stosujemy

deskryptor:
m Gry w karty
+

m Dodatkowy deskryptor pasujacy do opisywanej gry (opcjonalnie)




Przyktady gier




Gry edukacyjne

m gry, ktorych zasady opracowano w taki sposob, ze ich elementy stuzg poprawie
umiejetnosci lub poszerzeniu zasobow wiedzy graczy, poza walorami czysto

rozrywkowymi, gra stymuluje rozw0j graczy w okreslonych kierunkach 1 obszarach

2 fyjcsfc's?; .
| - Polak maly!
= ~ Jaki znak fwoJ

- Orzet bbaly’
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Gry | zabawy umystowe

" ory nastawione na trening umyshu, ¢wiczenie refleksu, czesto pytania/odpowiedzi
zwigzane ze swiatem popkultury, grupa odbiorcow réwniez dorosli, do gier umystowych

mozna zaliczy¢ tez gry logiczne
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Uktadanki

m lamiglowki manualne, do ktoérych rozwigzania potrzebne jest odpowiednie

manipulowanie ich elementami
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Gry strategiczne

B gry wymagajace umiejetnosci planowania 1 strategicznego myslenia, stawiajg przed
graczem wyzwania taktyczne, strategiczne 1 logiczne, a nawet dotyczace

zdobywania nowych terenow

ATVEL jmem DAVID SPADA

Cl?ﬂS;[JU_“EY(J\S@U David Chircop
PUDOWNICZOMIE UE A U R A '”

q Klimatyczna gra strateglcznag
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University Libraries

UNT Digital Library

HOME COLLECTIONS PARTNERS TITLES LOCATIONS TYPES DATES

Overview Genre Terms for Tabletop Games
Who

2 > Genre Terms for Tabletop Games
gatunkl gler What Developed by Diane Robson, Kevin Yanowski, and Catherine Sassen
t University of North Texas Libraries

stolowych/planszowych Revisod March 30, 2020

zamieszczone na stronie wiben M

155 = Authonzed Heading

° ° * 455 = See From Trachg (Use the Authotized Heading mstead of this term)
1g1ta 1 rary 555 = See Alss From Tracing (Ses another Authorized Headng that relates o this teem)
70 = Sourca Data Found {Whera information about the hesding was found)
- 680 = Publc Ganeral Note (Definiion of the heading, # needed)
Search Inside L a
.
Link:
.

155 Abstract games
Search Inside 455  Abstract strategy games
) o 680 i Abstract games are often theme-less, built on simple design and

mechanics, perfact information games, promote one player overtaking
opponents, little to no elements of luck, change, or random occurrence
870 boardgamegeek.com

155 Acting games
Read Now 555 Party games

165 Adventure games
Start Readin o 680 $i Games often have themes of heroiasm, exploration, and puzzie-solving
5 The storyline behind such games often have fantastical elements, and
invoive the characters in some sort of quest,
hitps /boardgamegeesk comiboardgamecategory/ 1022 /advanture

m W ramach ciekawostki:

Magnify First Page
155 Area of control games
455 Area of influence games

555 Stralegy games
JUITI P {0... v Go 680  $i The Area Control mechanic typically awards control of an area 1o the

player that has the majority of units or influence in that area
670 boardgamegeek . com

Show All Qages g 1556 Asymmetrical games
680 $i Asymmetrical games are games in which one player or faction of
players plays the game differently from other players. An example would

All Formats 2 be Scotland Yard



https://digital.library.unt.edu/ark:/67531/metadc826647/

Oprocz wymienionych deskryptorow, w polu 655 mozna rowniez

zastosowac deskryptor okreslajacy gatunek danej gry planszowej, np.

m Fantasy
m Science fiction

m Sensacja




Gra planszowd
o przygodach i podrozach
dla1-5 graczy




W polu 655 nie stosujemy deskryptorow:

m Publikacje dla dzieci

m Gry1zabawy dziecigce

Jest to okreslone w polach 385 oraz 521.




Uwaga ogolna (Pole 500)

Wskazniki — niezdefiniowane

Podpole
$$a

m podaje si¢ informacje dotyczacg czasu gry (najczesciej podana na pudetku lub w

instrukcji)

m dodatkowo w tym polu uwzgledni¢ mozna nazwisko pomystodawcy gry planszowe;,
jesli nie jest on wymieniony w polu 245 1 nie wystepuje w podstawowym zrodle

informacji, a z innych zrodet wiemy, ze jest autorem koncepcji

m pole konczy si¢ kropka




Uwaga ogdlna (Pole 500)

Przyktady

200 $%a Czas gry: 60-120 min.

200 33a CZas gry. Zmienny.

200 $3a Czas gry: 3 I,




Uwaga ogdlna (Pole 500)

Jesli nie znajdziemy informacji dotyczacej czasu gry w podstawowym zrodle

informacji ani na stronie internetowej wydawcy:

500 $%a Czas gry: nieokreslony.




Uwaga o zawartosci (Pole 520)

Wskazniki
m Pierwszy — 8

m Drugi — niezdefiniowany

Podpole

m $%a — podaje si¢ informacje o poszczegdlnych elementach gry

Pole konczy si¢ kropka.




Uwaga o zawartosci (Pole 520)

m Informacj¢ na temat dost¢pnej zawartosci rozpoczynamy od:
,,Zawiera:”

m Nastepnie po przecinku wymieniamy wszystkie elementy gry w takiej

kolejnosci 1 formie w jakiej jest to zapisane na pudetku

m Pole konczy sie kropka




Uwaga o zawartosci (Pole 520)

Przyktady
220 8 $%a Zawiera: 60 drewnianych dinozaurow, 5 plansz, 5 miseczek, woreczek, kostka, instrukcja.
220 6 $3a Zawiera: pudetko z plansza gry, 16 jajek (po 4 w kazdym z 4 kolorow),

20 dwustronnych kart zadan (w sumie 40 zadan), ksiazeczka z instrukcja i rozwigzaniami.

5205 $%aZawiera: komponenty - gra podstawowa (20 kafli Obszarow, 4 plansze Gracza, 4 pomoce Gracza, 1 tor Rund, 38 kart Wydarzen, 42 karty Akcji, 32 karty Celow, § kart Cudow, 0 Zetondw
Kuttury, 60 zetondw Nastroju, 1 znacznik Rundy, 6 znacz. Jat. Ziemi, 1 znacz. 1. Gracza, 200+ kosteczek, 9 kosci 12-Sciennyeh, 4 znacz. Zywnosc, 4 znacz. Rudy, 4 znacz. Drewna, 4 znacz.
del, 4 znacz. Ziota, 36 figurek Osad, 20 figurek Swiatyn, 20 figurek Foriec, 20 figurek Akademii 20 figurek Portow, 8 figurek Cuddw, 16 figurek Osadnikaw, 84 figurki Piechoty, 16 fiqurek
Statkow, 1 instrukcja) ; komponenty - dodatek cywilizacie (5 kafli Obszarow, 14 plansz Cywilizacj, 20 figurek Obeliskow, 20 figurek Targowisk, 20 figurek Obserwatoriow, 20 kart Wydarzen, 6
kart Celow, 42 karty Przywodcow, 20 figurek Stoni, 20 figurek Kawalerii, 4 fig. Przywodcow, 4 fig. Czamych Statkow) ; komponenty - mini-dodatek Aztekowie (1 plansza Cywilizacji Aziskow, 3
karly Przywaodcow Aztekow),



Uwaga o zawartosci (Pole 520)

Jesli instrukcja jest wymieniona na pudetku jako element zawartosci, uwzgledniamy to

w polu 520, mimo faktu, ze taka informacja jest juz zamieszczona w polu 300 w

podpolu $$e.

300 $%a 1 gra (wiele elementow) : $5b drewno, plastik, tektura, kolorowa ; $5¢ w pudetku 26x26x8 cm + 3% instrukcja

220 & $%aZawiera: plansza, & figurek, 73 karty (48 kart ruchu, 20 kart bonusow, 4 karty druzyny, karta specjalna), instrukcja.




Uwaga o zawartosci (Pole 520)

m Nie sugerujemy si¢ zawartoscig gry podang w instrukcji, ktéra moze by¢ w

niektorych przypadkach bardziej szczegotowa niz ta wymieniona na pudetku

m W pierwszej kolejnosci przepisujemy zawartos¢ z pudetka, dopiero gdy nie ma

takich informacji na pudetku — siggamy do instrukc;ji
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Uwaga o zawartosci (Pole 520)

m Jesli zawartos¢ nie jest podana ani na pudetku ani w instrukcji, siggamy do

innego zrodta, np. strony internetowej wydawnictwa

m W tym przypadku zawartosci spoza podstawowego zrodta NIE podajemy w

nawiasach kwadratowych




Uwaga o odbiorcach docelowych (Pole 521)

Wskazniki
m Pierwszy — 8

m Drugi — niezdefiniowany

Podpole

m $$a — podaje si¢c wiek i liczbe graczy w jednym wystapieniu pola 521
(najczescie) informacja znajduje sie na pudetku lub w 1nstrukcji)

Pole konczy sie kropka. Informacje dot. wieku odbiorcy uwzglednia si¢
rowniez w polu 008/22 — Target audience jak 1 w polu 385 dot. grupy
wickowe]



Uwaga o odbiorcach docelowych (Pole 521)
Przyktady

o218 $3a Wiek graczy: 6+ Liczba graczy: 2-4.

30D $3m Grupa wiekowa $%a Dzieci

385 $%m Grupa wiekowa $%a 6-8 lat

|




Date entered on fle (0-6) (210913 ‘
Date 2 (11-14) i ‘
Undefined(21) ﬂ\

Government publication(26) |- No attempt to code
Type of visual matenal(33) - Game

Modified record(38) |- No attempt to code

Type of date/Publication

5- Single known datefprobable date

Salus() " * ’

Place of publication

production, or execution (15- pl- Polska v

17)

Target audience(22) b - Primary v
v Fom ofitem(29) | - No attempl 1o code v
v Technique(34) |- No attempt to code v

v Calaloging source(39) ¢ - Cooperative cataloging program v

Date 1 (1-10)

Running time for motion

{2021 \

pictures and videorecordings || - No atiempt fo code

(18-20)
Undefined (23-27)

Undefined (30-32)
Language (35-37)

ettt ‘

T

FIATHL]

ol - polsk

¥




Uwaga o odbiorcach docelowych (Pole 521)
Przyktady

221 8 $%a Wiek graczy: od 12 lat. Liczba graczy: 2-4.

221 8 $%a Wiek graczy: 6-99 lai. Liczba graczy. 1+

221 8 $%a Wiek graczy: 18+. Liczba graczy: 3-5.

W przypadku gdy gra przeznaczona jest dla
dorostego odbiorcy




221 © $%a Wiek graczy: 18+_ Liczba graczy: 3-5.

003 s Type of date/Publication G
| Dateenteredonfie(0-5) 230515 ‘ 5 - Single known date/probable date v - Date 1 (7-40) ‘EUEE ‘
stalls(o) ' |
- Place of publication, Running time for motion
Date 2 (11-14) ‘ﬂﬂm ‘ production, or execution (13-  pl- Polska v Dictures and videorecordings ||| - Noafiemptiocode v
R f7) (18-20)
Undefied () i Tatget audience2) @duit > v Undefined (23:27) it |
Government publication(28) |- Noatiemptiocode v Form of item{29) | - No-attempt o code v Undefined (30-32) !##:.
Type of visual material(33) - Game v TeChnique(34) |- Noaattempt o code v Language (35-37) 00l - polsk v
Modfied record(36) -Noaflempttocode v Cataloging Source(39) ¢ - Cooperative cataloging program v




Pola obowiazkowe 336, 337, 338

W przypadku pol obowigzkowych
m 336 (typ zawartosci)

m 337 (typ medidow)

m 338 (typ nosnika)

przyjeto nastepujace zasady:




Pola obowiazkowe 336, 337, 338
Pole 336 (typ zawartosci)

m $$a Tekst $$b txt $$2 rdacontent — pola nie stosuje sie, jesli gra

planszowa nie ma rozbudowanej instrukcji (np. z zarysem historycznym)

m $$a Obraz $$b sti $$2 rdacontent - pole stosuje sie

m $$a Obiekt 3D $$b tdf $$2 rdacontent — pole stosuje si¢




Pola obowiazkowe 336, 337, 338
Pole 337 (typ mediow)

m $%a Bez urzadzenia posredniczacego $$b n $$2 rdamedia -
pole stosuje si¢




Pola obowiazkowe 336, 337, 338
Pole 338 (typ nosSnika)

m $$a Obiekt $$b nr $$2 rdacarrier — pole stosuje si¢

m $%a Wolumin $$b nc $$2 rdacarrier - tak jak z polem 336 (Tekst),

roOwniez nie stosujemy jesli gra planszowa nie ma rozbudowane;

instrukcyi




Pola obowiazkowe 336, 337, 338

Podsumowujac:

jesli gra planszowa posiada instrukcje wyjasniajacg wylgcznie zasady gry, przyymujemy

umowng zasade, ze:

m w polu 336 nie stosujemy

$$a Tekst $$b txt $$2 rdacontent
m aw polu 338 nie stosujemy

$$a Wolumin $$b nc $$2 rdacarrier




Pola obowiazkowe 336, 337, 338

W przypadku, gdy gra planszowa zawiera instrukcje uwzgledniajacg dodatkowe
informacje (np. zarys historyczny, krotkie opowiadanie, indeks, Q&A) —

uwzgledniamy:
m w polu 336

$$a Tekst $$b txt $$2 rdacontent

m aw polu 338

$$a Wolumin $$b nc $$2 rdacarrier




TreSlikow
Przykfady

Instrukcji




GRZYBOBRANIE
GRA PLANSZOWA

Zapowiada sie piekny dzien!

Zapraszamy na grzybobranie z Rodzing Treflikéw.
Kto z Was okaze sie sprytniejszy w wyscigu po grzybki?
Las w krainie Treflikéw jest naprawde ogromny,

a grzybkéw jest niewiele. Kto zdobedzie ich najwiecej?
Czas rozpoczacé Treflikowe grzybobranie!

Wymagania: Liczba graczy: 2-4 Wiek: 4+ Czas gry: 20-30 min.

Zawartos$é pudetka:

* plansza wraz z elementam
przestrzennuymi

= § koszyczk:

= 21 grzybow jadalnych

= 5 czerwonuch muchomoréw

» kostka do gry

= instrukgya

Cel gry:

Zadaniem kazdego z Was jest przebuc dowolnie wybrang trase

od startu do mety i nazbisrac jak najwigce) jadalnych grzybow.
Uwazajcie, na lesnych duktach spotkac Was moze ogrom mespodzianek!
Wsrod grzybow mozna tez znalezc MUCHOMORY. wystrzeggjcie

sig ich!

Przygotowanie do rozgrywki:

Roztozcie plansze na stole tak jak na rysunku powyzs).

Umiesccie jadalne grzybki ‘ w oznaczonych misjscach: @
—
Umiesccie muchomory @& w oznaczonych mieiscach: @




Kazdy z Was wybiera kolor koszyczka. kitérym bedzie sie poruszac.
Ustawcie swagje koszyczki na polu Start.

Rozgrywka:

Rozpoczyna ngymtodszy z Was. Rzuca kostka,
nastepnie przesuwa swdj koszyczek o takg

liczbe pol. ile oczek wypadto na kostce.

Poznie) kolejka przechodzi na nastepnego

gracza, zgodnie z ruchem wskazowek

zegara. Gracze rzucgyg kostka 1 wykonyjg swajye ruchy.

Jezeli gracz stanie na polu: @O@ Z GRZYBKIEM

(Gadainym lub muchomorem). wktada go do swqjego koszyczka.

Poie specjaine 1: Na |esnej polanie spotykasz Mame,
ktora pokazyje Ci nowy taniec. Tanecznum krokiem
przesuwasz si¢ o 3 pola do przodu.

Pole specjaine 2: Spotykasz Gondusia. ktory radzi G
porzadnie zawigzac buty przed wejsciem na wzniesienie.
Tracisz jedng kolejke.

Pole specjaine 3: Spotykasz sgsiada Traflikow
— Robobota. ktory daje Ci dobre rady w sprawie
zbierania grzybow. Rzuc kostks jeszcze raz.

Poie specjaine 4: Oisj. Kura niechcgcy Cig potracita
i wszystkie grzybki z Twgjego koszuka wypadty. Policz.
ile grzybkow udato Ci sig zebrac. i o tyle psl cofng swqj
koszyczek

Pole specjaine 5: Maty Wyjcio pomaga Ci pokonac stroms
zejScie do lesnej dolinki! W nagrodg za dobre wykonanie
tego zadania masz dodatkowy rzut kostka.




Pole specjalne 6: Na [esns) polanie pgjawia sie kot.
Korzystajgc z okazj. ze wszyscy s zajeci zabawg z kotem.
mozesz zamieniC miejscami swqj koszyk z koszykiemn
dowoinego innego gracza.

Pole specjalne 7: Spotykasz Treflinke. kiora zaprasza Cig
do swistnej zabawuy, ale musisz sig¢ w tym celu cofngc.
Rzucasz kostkg raz jeszcze i zmykasz do tytu.

przesuwgajac sig o tyle pol. ile oczek wypadto na kostce.

Pole specjalne 8: Spotykasz Treflika. ktory chee
opowiedziec Ci fascynyjacy historig. Aby jej wystuchac
do konca. musisz poczekac jedng kolsjke.

Koniec gry:

Gdy pierwszy gracz przekroczy linig mety. przerywacie rozgrywke.
Odbywa si¢ podsumowanie zbiorow. Kazdy z graczy liczu. ile grzybkow
Jadalnych udato mu sig nazbierac oraz ife muchomoréw przypadkowo
wpadto mu do koszyka. Za kazdy grzybek jadalnu otrzumyje 1 punkt.
a za kazdego muchomora odgjmuyje sobie 2 punkty.

Gracz, ktory zdobedzie najwigcs) punktow, wugrywa gre!

Wariant:

Jezeli graja meco stars: gracze, moga umowi sie na inng punktagye.
np. 2 punkty za prawdziwka (brzzowy kapefusz). 1 punkt za masiaka
{z6tty kapelusz) oraz -3 punkty za muchomora {czerwony kapelusz).

Mitej zabawy!

Koncepgja i opracowanie:

"1 Te Monika Rutowska,
Jacek Zdubel

Grzegorz Traczykowski

Opracowanie techniczne:
Grzegorz Traczuykowski
Opracowanie graficzne:

Kamiia MroZek, Adam Strzefecks

TREFL SA. ul. Kontenerowa 25, 81-155 Gdynia. www.trefl com
< Studio Trefl SA




Instrukcja jest krotka,

ma zaledwie kilka stron,
wiec pola obowigzkowe
wyglgdaja nastepujgco:

2450 0 $%a Grzybobranie / $5¢ [koncepcja i opracowanie Monika Rutowska, Jacek Zdybel, Grzegorz Traczykowski ; opracowanie graficzne Kamila Mrozek, Adam Strzelecki].
260 $8a Gdynia - $$b Trefl, 3¢ [2020]
300 $%a 1 gra (wiele elementow) : 55b plastik, tektura, kolorowa ; S5 w pudetku 26x26x8 cm + §5e instrukcja.

336 $3a Obraz 550 sti $52 rdacontent

336 $%a Obiekt 3D $3b tdf $32 rdacontent

937 $%a Bez urzadzenia posredniczacego 55b n $52 rdamedia

338 $%a Obiekt $%b nr 552 rdacarrier




Przyktady
instrukaj " WIELK]

INSTRUKCJA




Tworey:

Autorzy: Kamil Sanex” Cledl, Robery Pletawics, Lukaa
Whndarcayk

Dyrektor artystyezny; Marcio Snierkor

Gléway projekrant gey: Emes Kiedeowicz

Testy i opeacowanie: Keagwaof Belceyk, Barrdomic) Kallsz,
Adrlsa Kewovayk, Tukaaz Kewieo, Michat Lach, Pawel
Saenboeskl, Jan Trachaaawicz

Inswrakeja: Hervé Daubes, Lukas Krantec

Tekst: Anderef Bekiewicr

Thumacieak: Klsadia Stadalk

Procfreadiog: Piow Jagleski, Hervé Daubes, Jonathzn
Bobad oraz edesceniony whbid niszef spolecznod.

Karekue Kings Zebeyk, Lukasz Pocacxny

Koordynaqa thamiczenia: Jakub Mokadowicx

Projeke graficzay: Jodre] Ciedlak, Rafal Janigews,
Adetan Radeiun, Jan Truchanowice

Shdud weesi polskicj: Rafif Junmaewske, Pateyeps Macuee,
Maris Plokewska-Porscka

Hasteacies fekub Dialeomok, Plos Foksomicz, Pauryk fcleaads,
Ewa Labak, Anna Myecha, Pioce Oreadsdd, Mickad Pelesch,
RKeayseyof Peck, Pamela Eusiendea

Modele 3D: [edvee] Chomicki, Miote Gacek,
Mareusz Modzelewski, Jakab Zidikowski

Produkcja: Michal Matlosz, Dawid Praybpla, Jacck
Szexypifiski, Adeianss Kociecks

SPECIALNE PODZIEKOWANIA:

Jiroy Darden, Michal Freodo, Mabyorzars Mituea,
Serghy Pavlich, Alicsa Pavliuk, Jakub Pece, Marchn Secacrlay,
Jasiek Thejester

Wiaystidm osoban, krore wipady ns na Kickstae-
vere, dakehd Kedrym 2 gea o el Swtatbo dzicnne.

Wazystkim caobom, kbee podwigedly swhf czas ceas wysilek
114 G TenvANi ¢ Cwirzenie gry.

WSTEP

Wiells Mur o gt planaconse fioesary (mipéronna bistorly
Wielblage Muru Chitbicgo, Dywastis Song ones podbejen
Cayngii-thtae. Wighizoi! paisedt, sydarzest 1§ topaleshse
ikl fert st 2 Biorig, ale piektdre 2 nich 2outaly
dezacanie amodyfibavine, aby lepiej pasvavely do tewasybi gry

Wicliel Mur szal 1 Jud 2a casiw clynasel Zhou, wiele lar
pered sgietkicns obecag baralil.

W ranstych crasach byka 1o peosta komserakega, sididajaed
sk 2 musiw | foredm; knbra chrnila kealeg praed sajeedam
kocxomiicaych plesion.

Deeesrwads wicks wojen & birew, bk sobodowywana, phz-
hudowywana | naprawbiza niezlicsony Bkl razy...

Zosacarsde pidnied, w X1 X wicku, itnoos Dynastis Saag,
wybudawals plerwsay frapment Wislkiogo Mur aa terenads
drkejsayeh prowindk Shanad | Hebas, shy heanit sig pread
najudami Diundientine,

Poealso wich statat M gie spelnd sovajef roli, asiissos.
Jac Pétnocey Dynastic Song do wycofanda sig na potudole;
pocgine Foreyfikicie alesaty ter do wroga,

Soo Lie pidioy

Edynastla Jis, deigki Wielkkesiu Murow) wenksionemu
peacy swoih popraeduiking pracz dukszy cos shorecenle
odpleraa mongoldy inwazie « potaccy, dopoki I
Song, znana terax jako Pohadnknva Soay, nle spes

g ¢ anmy Moogoliw, Uraea, kibey dywili o |
dudy, abiy nie shorzystal eokanfi s wspdlery aak wy

wanknawidaonego ssiads. Pabscaoee sify Podsdilowe Soeg,
ot Mongohin s awolciy pakooady wragse acne. Jednakie

Souspenle nle peacwiduiell, de bdse kewl ich Spaaymieczed-
™ trudag jest saspokotd, | terax sansl muszy stawid caoli
niottpolskiej hoedaie.

v ey iy peasest dnlstoea, -

Pracglad gy

W Wietkint Muese gracas weidaja sk w eole Generaliw
beomtacych Musu prasid songnlsky bordy.

Gew toczy sk prcz serke tund 2wanyeh Lacami, 2 kadda
amich podaickana jest na 4 o, cayli Pocy Rokas,

Poclcrs Wiosny eomie haebareytikic hondy whraczajy na
wreneie pried Wielkim Mueeen | praygotowufy sie do roxpo-
Ligtia Senarmu,

Lata 1o cus, kiedy Generatowle praypotowujy sk na
Sarurm § mobitagy swoje sy

Podcra Jesiend gracre wykonufq swile tary, Henwiy
karry Roskandw, rarparealy ich efekey | Aknvwujy Lokicie,
aby wryshal rddae korzyki

W Zime akeywowana jest oatamia warstwa Obeony,
4 austgpeie hosdy mangolshie pedbus sfiwsowad Mury.

Ni koake pry pracy 2 najwleksey liczba punkedw
Honoew Wygeywa,

Tisady pracdizawsion o kolejevch seronach dotyesy pev d 5
Yub 4 gracay, Zanbay w peee dla 2 graczy |w reyhie sobo s dokbad-
nle opteane na kodon isstukett fradeak peasd pridciom do tych
medyfikacy ety 2apossd i 1 zeadimé podsuwowyes).

PRZYGOTOWANIE OBSZARU GRY

1. Uaie2 plassag na drodlos obsearu grv odpondedaiystrony
da pary. wzakezeakd od liceby gracay {2.3)

2. Peaygeon pokd feadrs Haby - 2a kabdepo prace w pree
dodaj do niej 10 2etondw Hadby. Pomitalde ievony Hadby
whowaj do pudetka; nie beds jeé ubywane podcess 1
reageywii, Nastgpisie wwder csobae pale dl wizystkich
Suromeim, desendw | maczaiiaw (Deewsd, Kiméen, Zioo,
Chi, Ray, detony Hudby | aniwessalee jerong Honoe)
1 et 3¢ obolc onairy gry. Pobdl wiepsthis kondypiacie
Mueu w pobitta ulaoeych Steowcdm.

3 Unicld teson Caaiae pustysteony do giey v odpowdedim

polu ns rone Cassu {21, walenoks od leeby pracay (13}

. 000000

4. Porauf wseystlce kary Amefakiow, 3 nagpuie winiedt
Josowa 3 odkeyse kary n1a palich Arrefakedw w lewym
plenymm ropu plensry (18). Pocastabe karty odhi do pudeta;
Al bocy udywine wref toagrymwie.

S. Kaidy grace wyblers Klin veat dobiess warysthie pais-
jace - kologyscycenic kompaaenty {6 kart Rozkazdw,
§ Uraguinakinie, 16 Zobsierzy 10 Whkcmiw, 4 Eocaniking,
2 Kawalerzpsain, | Zustoaks geacas, 1 nucenk Hoooo
i1 zaacenik Hedsay).

6. Porasu) wiayskic karty Haondy, aby sowonayd ilie Hoedy,
i unsledd 4 xakeyn s phese plinszy (191

7« Unniekt pa 1 odkneg kircie Hoedy na basdyns polis pier-
sy g {53, 1), Jedeli w nnegrywie ucxsznicsy & aely,
uniedd 1 dodarkenva kares Hondy apadiie 2e wikainikien
Terwaugl v odwiocie kokejng karty Hordy.

Kar 1y Hordy 20staly saczegdlow's opisuse 1 stonle 6. Wigce)'

informach na temar oemiezaaanis kars Howdy mapdiesz
wrondsale Jowizfs { fodbdf” o stecaie 9.

8- Unsledd 9 Barykad, po 1 Barykadzie aa kaddym polu
Basykad, na weazpsrkich Sekicjack Muaru (5.2),

9. Potasuj weayschie karry Takiyk & sowoex 2alaryeg calie
Takeyk, 2 nustgpaie poldd 3 na odpawiednle polu s
planszy (13.1).

10. Pocusuf wiaysikie karry Generalim | soadsj bosowo pa
2 zakryre haidenva 1 pracay.

11. Pocssuf wiayskie karty Daradodw i reads Josowo po
2 eakyre kaddenw ¢ gracay

12: Weepscy pracae sprawdzajs orezymane Kaery Geoeealtw,
po caym, jednocaelnie, wbletay jedog 2 nich, Drugy
Karre odrnacaiy, a swojegd wybranego Generals umici-
crafy pracd soby. Nasggpote geace wybiesajy dnepo 2¢
swolch Daeadciw, kedty staje sie ich Akrywnyns Doradey,

e umkszoaga 20 odkeviegn po peiwe stonke swojego
Generala. Dragl zastije Wiplerajaoym Doradea | fest
umieszceany pod lary Geneabs w uki sposdb, sby foons
2sajdufaca sic nx odwrocie keety byl dohere widecasa,
Wazysthie posastale kinty Genetabdw nadedy udlodyd do
podelic 2 gry; nie bedy utywans w te] cougeywee.

[ 'r ~ 3 -
Karsy Generaléw | Dozadcon sostaly sacuegedowo opisine

| wodpowkedsich podeoaddadach ne soonie 3.
X

13. Poavsrale karty Doradol woeey alis Doculodw, kubey
ualedy podeiyd 2akoryty obok tary Dorsdodw. Dobien ¢ nlg
4 katey bumbedd je odkiyte po jedne) w kahdym 2 4 nslesc
11 toeae Doradédw (1523

14. Wazyscy gracee deicsecai ta plansay § swolch

kdw (15.1)

Uragdnikiw w Iobie Ungded

15. Ni dole kaide) karry Generale eajdupy sig jepo
poceackowe Susowce, karry Takeyk orax wearsost Hevbuy
Kazdy grac dobiees wikieing licab Surowodw (Drewmo,
Kamiest, Zhoto i Chi) | umicszces 4 11 swoly Zolonky
pracea. Nastgpnie kaddy 2 praczy dobiers na reke wikiazany
lieebe heere Tadeyk,

[ Susowee, tlie | karty na sgee o jedyne elenieacy gy, Kedee

£ tzymane w rgensnicy praed inaymk graczaml, Wizpstkie
pohvirae clementy & juwne.
X

16. Wiayscy gracee emiciacesdy swdy zucendk Honora na

torze Honorw (1), na podu o wanedd 0

1 7. Wirysey priceeukiadip pden na desgin swoje mice-
niki Hedvacy na polu e Herbaty, 2padnle 2 pocait-
kowy wartodeiy Heebucy wydribowans na dolé ich kaery
Generaby, Zawcrniki <y ukdidane w kolejnodct numeryce-
nef. Grace x majwydsey wariodcly Hebary uklada swidj
asacenik e phrie Modd, & pracs ¥ ajnidsey wartelciy -

adole.

18. Waaysrk st i gocowe, madeche tompoceyvad pre.
Plerwszy Rok gy reepoceyna sic od Jesient (salery ponsl-
nqé Wiasog 1 Law),

ELEMENTY GRY

KARTY GENERALOW

L Ry

1. Poceatkowe Surowee i karsy Taktyk. Te lnformace
& porrebee tlko podeess priygocowywinls raprywki
Symbole okeetlajy rodnaj, 2 ovfry Jiczbe Surowciow
(Drewno, Kamied, Zlara | Chi), kudre agraymujess
na pocaytku gy, 4 cakie starowy Hobe lure Takeyk
wafiaacych do woje feki.

2 Poceatkows waredd Herbagy. Ta liceba okrefl piease?
kv kolgjenid akbaking macandidw Herbury, Zoaceiild
o

ukdadine w kolenodel pumetycrne) (unicend paacza

2 napwyise wasneick Heebacy ukbadaey jest na gdose st

X majtiezq ~ nadole).

3. Zdolaok specjalng. To whadnie ana sprawis, i twé)
Generad jac wyjytoowy. Sila te adodoodc jest okeeslana

popraex licebe Waplerajaepch Dioeadabw unsiesacaanych

rewessens pod kary twojepo Geserala,

KarTy DorApcow

Dotudey 53 prawy scda dobeegn Genesata, To oal inogy

perewady¢ saaly xwycigaws.
Za kardyen pazen. gy orexymespese Dordes, musisz adecy-

dowat, cry ma an hyd Akrywany, coy Wplerajacy, Wb ten
fest nicodwracalay i nic noie byl emieniony do kodes gry.

Aktyway Daradea: Usileid odioryry lartg Dosadey
po prawe} stronle swojef kiety Geoerabs, Modess weerz
wtywad 2doleodct opisane) ma haeck tepo Doradcy,

Wipieeajacy Dorades: Unniedd kartg Donadey pod
swadm Generadens w takd sposob, abyy ikond | odw-
pocke hyla spod nlego wysunieta L widoczna. jolli mac
itk Wipserajioych Doradedw, wsxyselde ich ikooy
Pty byt widoczne. Licba doon okieth st xddol-
e rwojego Generala.

[ Prayidad: Zdolnedé specialna Sang, Chhonk: 7 kabdym raem, ]
| gy Ul
: kaddhym ramem, gy graca Ulepsaa kndosges 2 Nadsoeciw, ocrry-
: muge 2 punkey Hosord 22 kaddego ae swolch Waplerajiopch
| Dot Mafse 3 Wiplerajgorch Dorakodne grcr oemymmalby
| 6 punkad Hoaaru,
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Kucy Raakadre s udywane prozx praczy do wydawania
roxkaziw swolen Urzednikom 1 Zolnlerzoe; zprywa sie je
| poepatnje podkaas Jeslesl.

Kk beaera Rooduan perada eseaw efekniw, kndse 54 recps-
rywane od gbry do doba podcias fuy Roskaedw: Nickudre,
efekey w eoepatrywane rylloy preez Akywnego peaca (1, 35,
podezas gy isne 54 ccapaccywane tylko praes Saidepo  paao-
suedyehgeacey, kedeey nie st Akaywint (21, Pracoied maksynulse
Wk io2 ehinpehs Lokac)i™ 1o majeagicle] wysgpupicy efekr,
bty znajdafe she o keveach Roadadn, i dorycry Uragdnikiw.
Tich 2 Uniglaikow nie mokna 2atem Pracniedd do 1¢f samne)
Lakacji. medna jodnak Precomnit ich do Lokacjl zowiesay-
cyeh juct imnpeh Uenpdinakofy (w tym ewoich. Karry Rockadw
winlesecr sic na toree Roakasow. ok 1 spmbolens 5‘ jese

wiywarle tytko w gree S-caobowe.

Karry TakTYK

Hracyon
~ .
/ =

Aby uiyd karry Takeyki; eapraj j4 bexpodrednio z reld
w.moenesscle, kuhey jest dokbidsie okeehoay na dardie, Lmic
e Takioyk o e wywoud 3. Za Kadidymn esaens. pdy prackeo-
ceyse linit fa seoe, mousie natychiodist odrucd wazpstkle
edmbarowe karry, Jexdi w jakind smoenendde prv dobiensz
bt o ngdie, a sners Koaer Takiok jest pessey, potisn sty edrza-

cone £ ufoesiuj x nich sowy sos (pates: Zigrywanke Jare

Takyk”, s1.9).

.-Sila Nurarcia. Ta liczha wshaxufe sile karry Hardy,
podstawle kndeej okredde sie, czv w dasey Sekicy Muru
doizlo do Practamanix

2 Nugeoda, Na koniec gry General, kudey pesiads kaerg

Hondy, orrzymuge wikiouna s miep licdbs punkidw
N A 1 0

Honoru

Zdolaodd specialna. Pambeesj, shy swsze sprawdzal
adolneed specialine kiars Hordy, pdvi wiogy ose macgo
wihraad s peachlep Sacusim!

Puakty Witaloe Hoedy. Aby pokanal kie Hondy,
kuidy taki puskt musi byt zakeyey Zodnlerzami Ulub
anacamikaei Ran,

Polbs na kevony Hadby. Kiedy ocrzymujess karg Hoedy,
Pobsz g przed soby rewersens do pory. Kadde 1 2 pdl
widocziych aa karcie mode pomieeld ftran Hadby,

o

Jeteli grace ma na swojej karcle Howdy praynajmniej
1 2evon Hadby. sie otrzymoge 24 iy dadaych puskitw
Howota na kanise g1y

6. Wkaindk Inwiefi. Na rewersach kare Hondy majduje
sl inforneacs o tym, w ks spomtb nakety usleoid te
kaery aa plansay. Karve Hondy ubdada G¢ ns Sekcjach
Muru zpodaie 2 poryeis thoay na odwrode wienzchniej
karty 2 ali Hordy.

KARTY ARTERAKTOW

Arefakiy nle wphywaja w taden spoash na przebieg prv.

Zamiast rego dapewnialy praceom dodackowe prankiy Howors
1 fej kanie

Zrrony Haney

Zesony Hadby reprexeatafy twole aiechlubne zacho-
wanie w oceach Cesarza. Btitief 2 spasoby s xdobycie
feronu Hudly:

1. Jesti kearea Hoedy Preetansie Sekck Muru, a ty ale asase
1 ke 2adayeh Zolnierzy {gueek lub ponkine stoja-
cych ma potach Puskedw Winalayeh), otoymujess
1 2emon Hadby.

Riady Lakacja 2 tkong %% sostdfe Akrywowaaa,
4ty pesicd pdyaym gracaem, kebey emisdal tan swoich
Unzedaikdw, otezymajess 1 dewa Hubby (nlezaleinie
o licahy Uragdntkia, kabrych sam mac), Jerell w takief
Lokachi stojs Urepdnicy w o majmnke] 2 sdeaych kolo-

1

rachy, aike nie ocrzymue detoen Harby.

Zeway Hal
alczepo Sobirey

jak skma s wikiixaje. ale aviGIu
Na kowmlec ey tractiz § puskndw Honora
24 kaidy deson Hadby, kedry 2osjduje sie pod cwoimi
2
du

wiersmi. Dodatkowo tecony Hadby ograniceajy taog
e sBy.

ErtkTy D2AtANIA Zetony Havey
Kiady otrymajess detoe Haiby, musisa sacwchmiast umic-

i go w fecnyms 2 ponkisaych miegse:

1. Pod dewolnym dosgpoyin Zofnieras x twojel pall,
kedey sie i ferone Hadby, Zalaiersa 2 téoncm
Hadiy nie wolno wywad wlsden spasdh, & dodatkonm
pezynesi oa ufemne punkyy Hlonara na konies pry.

2. Na dowolayem slezsjgtym polu r teony Hadby na
kascke Hoedy. Nie preynost w0 fadnego manychmsto-
wepo efekrn, aké karty Hardy 2 decovael Hanby e
wpewniajy sageody w postuct puskedw Hooors m
koolecgty. Zewey Harby na katach Hoedy s pawo-
dusly uzrary Honoeu ns koslec pry.

Poderas Lana, pa fizie Dochods (kebry eorsymuisz od

Nadzorcy), tnoiesx odrenckt | decon Hadby, placge 2 Chic
Na koniee gry tracise 3 punkudw Howora 2 kaidy fecon

Haiby (2 wyjytkiesn rych nia karick Howdy)

Jedhi w jakind momescie pry powintensl oyl koon

Hanby. ale
o pubs 2erondw Hadby jest pusta, sargclunkise wcis

§ peankriw Honcew;

niz mae jui wolnepo micjsea (and pod- Zadnym

& Zohulerzy, 201 na posisdanyeh lurach Hovdy),

ratychmisst weacisz § puakedw Honory, 2 2ecoa jest

UsLwanY X gry.

Tor Czasu

Na vorze Crags modns saleid 3 infoemacie: aknaliy Rok

g2y (1), Zabdjcredd (2) oeax licabs mowych kaer Hondy anyiesz-
caotvych w erakele gl podiaas Wicsey (3.

ZABOKZ0SC

Zabycanié okeetla Vicabs Zobaleray Zabiryeh poderas walki
ekarny Hordy. Ma sasvsowande w pontiszych synaicich:

1. Kiedly ksrra Hordy mostsfe Pokonana

2. Kiedy Sekuga Muni zostje Praclisng.

W aba preypadiach wartodd Zabojcaodel dane) kany
Hordy wikausje Berbg Zotnierzy kazdego 2 gracay unsiesa-

crvaych e cef kaecle, kedray zostajy Zabict, Weeyscy Zabici
Zobnierse weacay do odpowiednich pell pracay. Zolnierze,
ktdray zastali Urativeanl, sa Preenocent da odpowiediniey
Suefy Odpoceynks {patn: Ratowarie Zodaleery”, sat. 9).

Podcess Praclamanta Zotniere, kubezy nle 20stali Zabic,
poacstajy aa swoich karuch Hoedy,

Tor Herpaty

Toe Merbury repecaentup stans wojego Klus i dusda jako

veskadnik imiciarywy, ulywany w edénych synaacjach.

Nu poczytou sogriwki grace ukladajy swole 2nacaniki
Herhary jaden s dewgim w kelgnedcl malshicey, mmodnic
2 ich poceackawyml warnodciami Herbury, Ziacenik gracea
£ 1wy Waltodcl) posisicn ulzjduw»: SIg A S22y Oc Sl
(parre  Preggoiowans: obszans poy”, keok 17, 50 5). Tent sres
nazywany jest kolejooddy Herbary

Podeaas gry kalejood 15 inokay zmlenid, wysylajge
Ulnpdnikiw do specialng Lokschi xeanej Heeboctarnty {pates:
JHerbuchnl”, we. 8).

Widde akefi roestezypa sle spodale 2 kokejaatciy Herbacy,
2aceyiafac 0d grices 1a sacaie so0R.

Podizas sonsereygania efekeiw gry, w kideyeh bierze udasal
wigee] Bb 1 geacz, zawsee sprawdua] roe Herbacy, aby s

3 kedey 2 pracsy bodide wykonywal swols skeje jako peerw-

any, aaceepdloie w przypadku efekoiw, kidre s restexypne
w kolegnadel Herbary™. Tar Herbaty jest séwnied itywasy do

1OLEYZAD L realebw pomigdey gracumnsd Ten, ko jor wykef

1 corze Herbaty, 2yskuje pleewszeristwo.

Poniie| 2eadaje sig lises najezgsszyeh syrach, w kudiych
kalgaok Herbacy jest cxymnikiens decydugycym:

o Unsleszazanie kast Roekardw na soen: Roekaadne,
{

*  Presnosente Urnpinikew/Zotmkeray sgpdnie ¢ efekien
JPovcaral geacee” pu Kartach Rodkaw.

* Rowpatsywanke efekedw Lokacit, w kubre) zaajduly si
Urzedoicy 2 rdenych Klandw.

a [\'unnf)y}ul:‘ do Lu,'u s teafid karaa [‘\)l.muuq
Hloedy w preppudiou remisu

* Rozstrevganic wizelkich nnych sy, w kedeych

Folejnatd pracxy nsade by istotsa,

A
ZASLONKI GRACZY

Wiaystkic twoje xasaby sa pezechowywine 2 twol
Zastooda i pozostaiy ukeye peacd byt graceaml. Zishoeks
ponl sdwaie? fuskcls pomocnicsy, tiwiers infoenucie o crlci

2isad L pajed.

PoDSTAWOWE
ZASADY

UrzepNicy

Ungdnicy sq proedstawicicluni Generals. Prackazujy
i wykonujy rozkazy w rdiiych Lokacjack. Sq podstawo-
wyes budulcem kiads) séls podurki. Kluczem do kidde

skuiteczne) obevey fest opanonanic umiejrnadc wykioezysts-

i ik pedcpo patenciaba.
Pura Urztpnmow
onaz Przenoszenie U zsnaikow

Kaady General rospocayna gre ¢ § Urigdniiamd wwo e
puli. Nowi Uszednicy moga zostad zarrudnient poprecs
Akeywircie Cesarskiej Ambasady, awidszajac o bobs do &
Urnednicy 0 Pracsoszeni 24 posnocy efekedw karr Reakandw.
Modna ich Pracwosk! do Zawyklych Lokucil 2 wolayeal polami
dla Urngdailodw hub do Lokacll Specjleych (paces podroe-

daial Lokacje” pantief).

Kialy gracz otrzymmije polecenie Pracniesieniz Uraadnika,
waweeas blerse go ze swoje) puli @ umicaca w dowolnej
dostepne) Loksefi na plansay. Gracs evode bzt teps adecy-
dowad sk @ Pracniestenie Urnpdnika, kedey jus 20ajduge sie
1 planaxy, ale nie mote Praeniedd Uraednika ze Zwyklej
Lokacii, w kubrej wsaysikic polasq zapelaione.

Lok Ace

Lokacje ro miefsca, do kedeych Generalowie wysylaja
vaoich Urapdnduby, 2by shicrai Sarowce, rekeuowali somile
| tobili inne pexydamae meczy. Istiely 2 rodzse Lokacji:
Zaykde Loksefe (2 casrwanymil polami) | Lokacje Specialne
(2 Ziedosyni polimi).

Zuoykde Lokacje mapy okeelong licibe pol na Ueegdnikin,
kedee muszy 200ad 2apehnione, aby Akrywawad ich fda
podeess fazy Akrywac, Liceha Urzednikédw w Zwyktych
Ladacjach wigdy nle ooole prackeocayd eeby dowgpaych pdl.

Efelay Lakaci Spechalaych s Aksywowane, feili mujdoje
¢ aa nich oo milmele 1 Urzednie. Na Lokacii Speculag
nscieia kel domoln liczhe Uripdnskdme.

Lokicfe sy Aktywowane podcess faxy Akuywaci (po

romstraygaigiu waepstkich efekdw karry Rozkans Akopnnego
pracaa) w kalggnodet wybesie precs Akaywnego gracsa. Kiedy
Lokacis jest Akrywerara, kaddy = gpracey w kolefeak] Heebaty
reuparrie b ek, Oenacea 1o, e kabdy gracz eonpatrufe efekt
WSZYSTKICH sovaich Urnedaikow (w tym samym crioie!)
w danef Lokachi, mamim hediele nf oo 2iobid grace, kubty jest
nzrgpny w kikejnodcl Hesbary, Nastgpatie waagsey Uszpdnicy
wracay do odpoicdnich pall gracay.

"\lﬁli“k‘m: od 15 segely fest Lokich Coassks Ambaads” -
wte) Lo Suady Urnpdidk sozpacywiny gt indywidualnle.

[Podeaas ronpatrywanls efekedn swoich Urzedaikéw'
gricee msogs wezypnowsd 2 efekny Lokscj (na praykiad
oy nhe sead I e eopricenie kowaralc

IkoNA Zetonu Haxey
Nigktdee Lokicfe zswierajy thong W¥. Jeicli w nkis
Lokacji znajdajy sis Ursgdaiy naledicy tylko do jedocgo

gracea, ten gracx otaymuje deton Hadby rans poed
Alerywachy Lokacyl (prace umibesacas feean sgodale 2 oplens
1 tronie ),
Jedli 2 lud wigce) gracey wmieicto swoich Urzadnikdow
w Akywowsnej Lokacli, 2aden 2 nich sie otrzymuje
Jeroen Hadby
SEECIALNA AKTYWACIA
Specialng Akrywach 1o efekr, kudry mode aoarad wywolany
praez whekrde karcy Rookaadw, Daradoda Jab inee efekey gy
Specjaline Aktywaci prachiegx sgdnie 2 wigksadcly 2asad
Zyklej Akrywac|l, 2 dwoma wyjqrkansi;
o Jedlh gracy pesiadajacy pako jedvny Urigdnikéw
w Lokach 2 ihoas ¥ wykona Specialig Akrywacie,
ei¢ ourzymige 2econus Hatby
* Specialaa Aktywach mole byé prieprowsdzoas
v Lokacp (aardmno Zsykde|, jak | Specjalac)), krdea
ehe nx axpedadonych wsaysikich pél e Ursedaibiw,
Lokaci PropukCYINE 1 NADZORCY
W grae anajdisjy sie 4 wdine Lolonie Produkeyioe, 4 kidda
2 nkh ofeeuje nay typ Seromwoin:
* Turuak (Dxewno),
*  Kaevieniotam (Kamied ),
9. Kupulnu Zloes (Zhow),
o Swhicyaia (Chi).
Kiody Lokacja Produbeyjna st Akrywowara, kady
o ponizszych kookdw jesr roxpamywany joden po drugio,
wpndale 2 kaleoalcty Herbary. Katdy keok smusi byl w pelnd
tpataony paez wzysikick pracey, aanin peejdiie sie da
BVTEPlICH
L. Zhierz Susoce (st o Uriedadon, e i Nadnoeoiw)
L Ulepwa Nackaoec {ope|oeulnie),
5. Prackad Dusekow postact | Susowes {opcjonsliic).
4. Zwrdt Uragdnikéw do ich pulk
Zeirz SUROWCE
Geucz pobiera | Surowiec 2 st Sarowcdw 22 Kaddego
swakgo Usspdnds anslesacnonego w Akrywawane] Lokads
Produkeyjoef. Ten dochéd maie ewicksaye abecnald
Nadsorey. Jell gracs otnzyniuje co najmaie 1 Surowiec

od swoich Unngdnikdw | postada Nadzoree wte) Lokac|i,

atrzymuje dodarkowo Ecbe Surowedw riwiy porionsawi
swojego Nadarey




Asaby Kianu Trzony

* Khan Teacinny nle adobywa punkidw Honore, dztoniw
Haby ani Surowedw, nie Ranje swoich Zotniezy pred
dnniesciy § rawaae odonaca debte karty Hoody,
Zotalene Klanu Tociay elgdy ol 54 inbesraani
w Screfich Odpocaynkus. el nskeliby an teafil, bz
tego 2wend beby do pedi Kl Traciny.

Jesti Urngdnik Kl Trackeyy jeut jedymym Urzedailiens
e Lokachi Specjalimej, Luskuncia ra nie ostaje Alrywomatsl.
Klan Tractey roapoczyna ragrywks 2.3 Utagdnikeuni
s plansay (umiesechovail poders praygitowania
b wev), & bicabs 1 pomstafe uleemicnns do kadca
rogrywki. W Lakicii e mode znapdowat sk jediso-
e witesj nig 1 Urnednak Kl Texciny. Po rym,
ke Lokacia, i ndiee) umbesaczony jest Urspdnlk Kliesu
Traclog, 2osunic Aktywovisa, pracie wabkoiy molch
Ulengdistkiw w standiedowy spostb. Ursedaik Khinu
Terclny nie jesr wumedssy | paeosae w Likscfl,

Kl Tracioy petaca ryfles | kg Roakonu b rigrvws ja
o0 Rebos podczss fesieol. Gdy st torn Herbacy 2nace-
nitk Heebary Klasu Tolny mujdule dg wyde) nts 2nace-
aiki indych gracey, Klan Tocioy rawiae umieszca
sy Joaere Rookaou 0a pieswayin soliym ideficy na
tore Rodkandn.

Abcje Kliova Trzciny s3 wikomywane peaex Aktywinepo
aces, wasspo dilej Wiodaens, Klady to Klin Traciny
jest Alrywnyns praczesn (ponkews fepo outs Riekaxy

S- Koneary

Kiso Triciay rekectje § Whicanika, Wodz wybiena
doweday pusy Puske Witalny ora wykosoje Atk wiadnie
ackmowanym Wiocenikiem. Jedi wa kaecie Handy ale ns
el prasaych Puskedoy Wicalepes, wimwicias Wiznik weici do
prali Klasw Tractay, bex fadmeo efekin,

6. Akadesis Wojskowa i Centram Lopiseyczne
Bez efekiny,
7. Herbaciarnia
To Lakse}s delsb 2podeie 2 zadaml standardovyml,

TrYB soLo

Wster

Waknie: Praed oapocagciens pry w urybie sobo nidely zape-
2iud slg & zoadamt gry s 2 pracey, poalewad w trghic solo
ke korzysna sig x Khanu Tiaclay,

Try solo wprowades do gry nowegn Generals sterowi-
nega peacz S, Qin Jushio.

Trvh solo ot masad wykiarystany jedynie w standasdo-
W EOgFVIRCe.

PRZYGOTOWANIE OBSZARU GRY
Wikonaj praygs ic sypdnie2 levyeol casadaml,

xostata Al podcaas Fay Roekuniw), gracx,
keaty jest eajwyie s s Herbary, sostaje Wodsem.
Unipdaley Klunu Tracksy nsogs byt Pracoooeni wstau-
dardowy spoadh, pedinie  kalejnosciq Hery, Grice,
kedry jest obecuie Wodaem, witiers, doloyd Urngdwicy
Kliou Tociny mstang Praenlesiend Gagodue ¢ linsigm 1
Unpdaika Kluna Teeciny sa Lokeck).
Kean Trzemy A Axrywacia Lokace

Kiedy Lokicis jesr Aktywowana, Widz toxpacruje
Ureagddnila Klan Trackwy, kndey siq w niej 7ufdiuje:
1. Tartak, Kumiealolom i Kopalniz Zets

Klan Teacisiy Prackazuje do Magaxyesi | Sureniee, kory
whidale adobyl.
2. Swiquynia

Alarywaty pracz edoea swdj | 2eron Hutbe (jedle Wikde
e s 2eeandw Hadby lub jei Klan Treday et Aktywnyen
praczens, nic sig nle daiefe).
3. Cosursks Ambassds

Wods odrauca 1 dewobnepo Dorsdig ¢ tors Divadodne
Przesudh porcstale kaery w lewe Luaupebalf pals jak w stan-
dardowe] reugrywee.
4. Obde Bedownicaych

Klan Triciey hudafe | Barykads ber poneazenis bosau,
Witz umilescas j4 na dowolayh niczaieryen palo Bardkady,

gedniafic pontiae ambaay:
1. Uniete plinsee 0k dodki obszar gy soony pram-
caong dla 2-3 praczy do gbay.

a. Umiet! po 4 Barykadele na katdvm pol kare Hoedy
i Sekegi Muru po kewe] strosie. Ta Sekefa i beduie
syt w e werylie solo. Te Bargkady nle g odeen-
cane na konkee. Zimy.

2. Preyponsf palg decondor Hutby deidsfacy sby 2 10 desondw,

B, Wbierz Klan § dobierz wizysikie pasujice koloey-
aycanle kamponenty w nomsalny sposdh. Pravdziel
Klanowl Teeciny kotupanenty 2 jedsepo nlewykoemypra-
e W rdegeywee Klanw, ulk jak oplsano 10 w gre dl
Loy, Qi Jiushac rdmwnle nie aa whisich konuponen-
1w, Mlatege sty praydaielit es Komponenty inncgo
niewykoreystanepow tef rorprywce Klunu: § Urzedaikow,
weysckich Zadnlersy, maceaik Herbury, macenik Hoeora
arae aee Rorkeedw do tryb olo.

. Porisnj karry Rorkazdw Solo, sby stworzid alle
Roaketedw do rybu scfo, L unsisld f4 obak konspooen-
i Qi Jiushac.

Wet 2 Kawalerzysdw & 2 Whicenikiw x poli Qin
Jlushao | omickd ke jako Nadrorcdw pozionsu 1
w kadde) Lokacjl Prodakeyjne),

=

-

6. Ui apsy wixysthic kaecy Hondy, kedte us edwrocie maja
zaznaciondg fews Seheje Maru. Uty) posaseadich Joar, aby
stwarz 1alig Hords

7 Dobier po § karcie Hardy dl kudef 2 2 dostcpaych
Skt Mune.

8. Umictt 6 Barykad, po 1 ix keddym polu Barylad na
2 dostepeych Sekcjach Musw

10. Pocaseg wzystkie karry Génerdém | wylosuf 2

a. Unsiedt Karre Qtin Jishao (Gemerst tvbu solo) obok
jegn Kompeesncow.

b, Wik po | soduaju katdego S 1 znacanlk Rany.
Unikedd fe Jasero na polach toeu Lokacfina karcie Qi
Jrushao — o 1 2nacersiku g pole.

Y1 Pocsseg wazpskie karty Dotk i veyhosis) 2.

3. Umbeld 2 ke karty Doradodn pod karey Ot Jiushao -
1 10 pierwsl Wipersggey Dotadey Qin Jlshao.

14 Umicté 3 swoick Usedalléon w abie Urvedaikin ns
plassry: Dodarkowo wiieit po | Uenednllas Kb Tracisy

o kaided 23 nastepufacyeh Lokscil: Tareak, Kamlenickom

i Kopalals Zhowa.

15. Unicié anacanik Hoaone Qin Siushuo na polu £ toen
Honoew, xarax obok swojepo.

8 Tovtj zacenik Herbaty jest ziwsae nawiesachis. Drupim
wraczens Jest 2wz Qi Jiudhao, 4 Kl Tractng jest osutni.

CeL Gry

Cern gry jest adobyce vajwighsact Leaby puskitw Honoe
i pokonisie priecwndka 81, ik plow sundindows iprywee.
Komponenty Qv JlusHao

Karra Qv Jrushao

s Jiushao ole groeida dadirych Surowed. Zimieass tego
Kocaysta dhe 2 tor Lodiacii na kaecke Generali Qla Jlushao,
krdry wakazuge poiom kaidego 2 Sumomcow Qis Jishao
{perwsae pote od lewey wekaxuje aspwyzary moidhwy paziom).
Kiddy Suserwier s tores symbalizue Lokade peodulisigoy rea
Saterwiee; Qiay Jiushao zaonae staea si¢ zhiesad Srowce xoaj-
dugee slg w Lokae)f o nsjniisayn porloenle na rarze Lokl
{pieswe pole od prawel), wige 10 tais bodsie wysylal sooich
Urnedaikiw (jeshi o modiwe). Zoacmik Rany synsholinsje
Koszary. Kiedy uacuik Rany coafduje sic aa najnltaym
polu tory, Qi Jlushao wysyla swoich Urzedatkiw do Kaas.

Kiedy Lok zawierapica T b wigcef Urzedoaikaiw Qin
Jeushiao zostaje Akrywowans, pessed odpowiednl macnik
na najwylsze pole ror Lokacii. Posostale asconiki pexcsud
o jedne micjwe w prawo. Kikde pole na 1oese Lolacj ke
2awhern! maksymalnie | smacinik,

RYB
KOOPER ACJI

Ce. Gry

Celen pry jesc wykonanke okeeslonei licby Dekectow
Cesama, wraleinobel od liczby gracey:

o GDekvecdw dla 2 pracry;

* 7 Deoecow dla 3 gracxy:

* 9 Dekresdw dlx d gracay:

o 9 Dekrecdw dla § graczy.
ZMIANY W PRZYGOTOWANIU

Praypotu) obsar gy 12k jak 2wykle, 2 uwegednieniem
poniisaych zmian:

3- Polid decon Coas swrong .+ 17 do phey.

Porasu] karry Dekrerdw Cesarza, uwdiz 2 nich ulie
| wmnieid j zakeyry obok planszy. Doblent 2 aiej 3 karry
biamield po 1 na Saidym 2 pol Arrefkudw.

6. Sundiedowe kirry Hordy nie s wlywane, posastaw
Je w padethu. Pocasu) kaety Hordy do crybu kooperacii,
wiwdez 2 nlch taliy Hordy | anded! ja wpdey plascey.

7+ Diabiecy 2 ralis Mondy licabi eart sty lisbie paciy 1
b amiedd fe na Sekcpach Muru tak jak w suadardowe)
O7REVWCE,

9. Pocusuj keerry Takeyk do trvbm koopesaci wise 2 poesta-
Tywnt ksivami Takayk, sby uewonyd talis Tadovk: Naagpole
wmibeld 4 akeyey e pols eakil Takeyk o plansay.

10. Pocasuj kaery Genersddw do trybu kooperacy wraz
2 pozostadymi darcami Geaerablw:. Nastgpnic wadsf po
2 Kiasry kadenns 2 geacay, ook jak wsrandandowe] soxgrywie,
13. Pocasuf wiarysekie kasry Wideed do nyba kooperagi,
by urwoeayd ralls Widiraes, 4 sasrgpale umlese ja 2akeyry
ook plasey.
FAZA SetNIANIA DEKRETOW
Aby wygrat gre w teybie kooperadi, goacee muszy wypek
nlad cede, kniee 2oajdujy e as kariach Dekeerdw Cosaria
Akrywne kaery Dekeesiw Cesana unsiesacas si¢ odkiyie na
palach Anvefidadw na planizy.

Uwaga: W tadaym momencle roxgrywhi ale jest modiiwe
postadanie wigeef ntk 5 akrywenych kan Defrectw.

Kandepo roku, tu2 praed speawdieniem, coy zosiady spel-
miane warunki kotica gry. pracze mogy spelni cel Dekrerie Na
prayktad jefli karta ENkseru wymaga pedwigeenis Zahiierzy
b odrzucenia Surowcdw, mokar tr wobid yiko wgym
momencle. Jeili Dekeer wymigs palwiceenia aepod prees
wizystkich gracay, weedy wsizescy pracae muse) to zrobid wtys
samym ciasie, peay caym Kagdy x nich nvis spelnid wynsa-
ganis sansodziclnle (nke mobess deiclld sie Surowcansd and

B

e

Zabs swojegs Zolnieres vx diuglepo graces). Kiedy spelnlcie
warpsrhic wywupant Santy Dekrens Cesarva, modecic j3 weady
odrzoctd, Rédneg rodeaje zaplay nie mogy bid odkbadane
pdnief ank praessoszone na kolejne Laca: wynmapanls misey
by w petni oplacone 24 jedsymn raens,
Poswigcinie

Potwigrenie jesr wnikialng akcys, mapcy 2sstosowanie pray
wypenlais Dekretdw Cesuna. Palwigeil armuces usunyd
ey Nodwicons kosapoeenty nle biora jub odetalu wgene.

Faza Dixrerow
Faza Dekoerdw odliywa si et ssven hovieu kddego Rokas,
poxkezas Zieny, vud pered odkeyclem nowe) kaery Widament,
Kady geace ocrzymuge | decon Hadby 22 kady Deloe
Cosarza Wi zoajdappey ¢ e plinszy, & cadqpoie Uk
kg nowwe bosrey Dhekresdwr Csarza raa wzysikich pastych polach
Avcelibadn

Nu:spclnimc Dhekrery Cesaras posvauify sa pliksiy, dop&kl"f
4. Kty Arvefakide nle s wywane. ponsstaw jo w pucdellis, | e sy wykoese lub gra sig nie skoficzy.

e /
WYDARZENIA

Karty Windarzed wywobujy keowe efcky, kedte 2mienispy
prachiep gry. Zasae po e Dekeesdw na koaiee kiddego
Roku, pederss Zinvy, ooy} nowe Wydsnenie i rozpares jepn
efekry, Wydanenks mogs mied efekry jednotawe | pasywne,

ll-'ickq- prsywne naiaruch Widared nipdy g s odrmane.\'
celabipy do kofca gyl

’

Faza WyparzeN

Katdego Roku, na koniec Zisy (po Fazie Dekresiw),

odkey) 1 karse Wivhirzenia

v Jedli karn Widarzenis ma efeke natychmissiowy,
1ORULN PO Teraz,

o Efeke pusywny kary Widaring crwa praex caly g,
Kaety Widarzed aie s3 odeucane. Unugd je obok
seble, aby kb efekay bydy samsze widocane.

ZASADY SPECIALNE

Karty Rozkazow

Podobeie jak w susdasdowe] rozgrymce, katy Rodkashw
o wibieraine w Eensnicy | Qjawniane wrya samngms mok-
e, Jednak po ich whwiienle pracse moga wspilaio ohisy-
dad stestegie | swabodnie dyskutawad o kolgnesct ki i
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L‘ B g !
Instrukcja jest wielostronicowa, I T
zawiera indeks i wiele rozpisanych NS RU KCJA
trybow gry, wiec pola obowigzkowe
wyglgdaja nastepujgco:
245 0 0 %%a Wielki Mur / $%c autorzy Kamil Ciesla, Robert Plesowicz, tukasz Wiodarczyk.

260 $%a Wroclaw - $$b Realms Distribution sp. z 0.0, $%c 2021.

300 $%a 1 gra (wiele elementow) : $$b drewno, plastik, tektura; kolorowa ; $5c w pudetku 31x31x8 cm + $%e instrukcja.
336 $£%a Tekst $3b txt $%2 rdacontent

336 $%a Obraz $5b sti $%2 rdacontent

336 $%a Obiekt 3D $3%b tdf $%2 rdacontent

337 $%a Bez urzadzenia posredniczacego $%b n $%2 rdamedia

338 $%a Obiekt $%b nr $%2 rdacarrier

338 $%a Wolumin $$b nc $%2 rdacarrier




Pola obowiazkowe 336, 337, 338

Dolaczony do gry material towarzyszacy (np. plyta CD, plyta AUDIO)

Ptyta CD (do odtworzenia wymagany jest komputer i dysk):

m Pole 336

$$a Obraz ruchomy 2D $$b tdi $$2 rdacontent
m Pole 337

$$a Komputer $$b ¢ $$2 rdamedia

m Pole 338

$$a Dysk komputerowy $$b cd $$2 rdacarrier




Pola obowiazkowe 336, 337, 338

Pole 336
Dane przeymowane z listy RDACONTENT



http://www.loc.gov/standards/valuelist/rdacontent.html

Pola obowigzkowe 336, 337, 338

TERMIN POLSKI TERMIN ORYGINALNY KOD
dotykowy obiekt 3D [tactile three-dimensional form tcf
POle 336 dotykowy zapis ruchw tactile notated mowvemeant tcn
diwiekl soumgds <md
kartograficzna animacja 2D cartographic moving i mage Crm
kartograficany zbidr danych cartographic dataset crd
komputerowy zbidr danych lcomputer dataset cod
mapa 20D cartographic inmage cri
mapa 3D cartographic three-dimensional form crf
mapa dotylkowa 2D cartographic actile image crt
mapa dotykowa 3D cartographic tactile three-dimensional form crn
muzyka performed music prim
muty notated rmusic nt
nuty dotykowe tactile notated music Lo
obiekt 3D three-dimensional form cdf
obraz still image sti
obraz dotykoswy tactile image tCi
obraz ruchormy 2D two-dimensional moving image i
obraz ruchormy 3D three-dimensional mowving image tdm
prograim kompuberowy Computer progranm cop
tekst texk twt
rekst dotykowy tactile text e
slowo mdwione spoken word S
zapis ruchu notated moverment ntw
iy other 0
mieokresiony unspecified ZZT




Pola obowiazkowe 336, 337, 338

Pole 337
Dane przeymowane z listy RDAMEDIA



http://www.loc.gov/standards/valuelist/rdamedia.html

Pola obowiazkowe 336, 337, 338

Pole 337

TERMIN POLSKI TERMIN ORYGINALNY KOD
audio audio 5
bez urzadzenia posredniczgcego unmediated n
komputer computer C
mikroforma micraform h
mikroskop microscopic p
stereoskop stereagraphic e
wideo video "
projekcja optycina projected E
fnimy other ¥
nieokresiony unspecified 2




Pola obowiazkowe 336, 337, 338

Pole 338
Dane przeymowane z listy RDACARRIER



http://www.loc.gov/standards/valuelist/rdacarrier.html

Pola obowiazkowe 336, 337, 338

Pole 338

NOSNIKI AUDIO - AUDIO CARRIERS

ptyta audio audio disc

NOSNIKI KOMPUTEROWE - COMPUTER CARRIERS

dysk komputerowy computer disc

sd

cd



Pola obowiazkowe 336, 337, 338

Pole 338
NOSNIKI NIE WYMAGAIACE URZADZEN POSREDNICZACYCH - UNMEDIATED CARRIERS NOSNIKI WIDEO - VIDEO CARRIERS
TERMIN POLSKI TERMIN ORYGINALNY KOD
TERMIN ORYGINALNY TERMIN POLSKI KOD

arkusz sheet nb
flpchart kit = kartidz wideo video cartridge Ve
karta card no kaseta wideo videocassette vf
D i - phyta wideo videodisc vd

wolumin volume nc
tasma wideo videotape reel vr

TWoj rall na
: inny other v

inny other nz




Podsumowanie

Gloéwne roznice w opisie gry planszowej wzgledem innych materiatléw bibliotecznych

znajdziemy w polach:

= 300

= 380 = 336
= 500 oraz = 337
= 520 = 338

= 521




Pole 008

Pozycje znakowe, ktore nalezy uzupeic:
m 33 — Typ dokumentu wizualnego — g — Game
m 6 Typ daty
np. s — pojedyncza znana data/data prawdopodobna
m 15-17 — Miejsce wydania/produkcyi gry planszowe;

np. pl — Polska




Pole 008

Pozycje znakowe, ktore nalezy uzupetnic:
m 22— Docelowy odbiorca

m 7-10 — Data wydania/produkcji gry odnotowana w polu 260 w podpolu
$$c

m 35-37 — Kod jezyka okreslajacy jezyk planszy, kart (nie mstrukcji)




Pole 008

‘&' ) Type of date/Publication
| Dateenteredonfile (0-5) 171113 ‘ Salis) 5 - Single known date/probable date v )Date 1 (7-10
{

Place of publication, Running time for mﬁnon

Date 2 (11-14) s ‘ production, or execution (1 @ 3 > v pictures and videorecordings ||| - No atiemptiocode v

1) (1820)
Undefined(21) d Target audience(22) @mesaem > Undefined (23-27) |
Govemment publication(28) |- Noattemptiocode v Fom of flem(29) |- No attempt 1o code v ndefined (30-32) ‘###‘

Type of visual material(33) ¢ - Game ) Technique(34) | - No attempt fo code v Language (33-37) @}olski ) v

Modified record(38) |-Noattemptiocode v Cataloging Source(39) ¢ - Cooperative cataloging program v




Pole 008

No attempt to code (pola bez zamiaru kodowania)
m Government publication (28) — druk urzedowy

m Modified record (38) — modyfikacja formy zapisu

m Form of item (29) — forma dokumentu

m Technique (34) - technika

m Running time for motion pictures and videorecordings (18-20) — czas odtwarzania filmu

kinowego 1 nagran wideo




Pole 008
Kod jezyka

m Kod jezyka (35-37) w polu 008 nie dotyczy jezyka, w ktorym wydana
jest instrukcja. Jezeli jezyk instrukcji jest inny niz jezyk elementow gry

(plansza, karty do gry) podajemy te informacj¢ w polu 041 (podpole $$g)

m Jezeli gra w ogodle nie posiada tekstu podajemy kod zxx (zawartos¢

nietekstowa)




Pole 041 (Kod jezyka)

Wskazniki
m Pierwszy

0 — jesli gra jest w oryginalnej wersji jezykowe]

1 —jesh gra jest w innej wersji jezykowej niz oryginat
m Drugi — niezdefiniowany

Podpola

m $$a — kod jezyka gry planszowe;j
m $$g — kod jezyka instrukcji

m $$h — kod jezyka oryginalnej gry




Pole 041 (Kod jezyka)

m Jezeli jezyk gry i jezyk instrukcji jest taki sam — podpola $$g nie stosuje sie

m Jezeli tekst instrukcji jest w innym jezyku niz jezyk elementdéw gry, to kod jezyka instrukcji

podaje sie w podpolu $$g

m W przypadku rownoleglych wersji jezykowych gry, wskaznik pierwszy ma wartos¢ 0, a kody
jezykowe wszystkich rownoleglych wersji podaje sie w podpolu $$a, powtarzajac to podpole
dla kazdego kodu




Pole 041 (Kod jezyka)

Przyktady

Kody jezykow podaje si¢ w kolejnosci alfabetyczne;

041 O $3%a pol $%g cze $%g eng $5g ger

Jesli w zaden sposob nie mozna ustali€ jezyka oryginatu,
w podpolu $$h stosuje sie zapis und (undetermined)

041 1 $%a pol $5h und




Pole 041 (Kod jezyka)

Czestym widokiem jest symbol graficzny (tj. flaga danego panstwa) wyrazajacy jezyk
instrukcji. W takiej sytuacji jesli nie znamy danej flagi, musimy zrobic ,,research”, aby

wpisa¢ wiasciwy kod jezyka w polu 041




Pole 080 (Symbol UKD)

W przypadku gier planszowych:

794

Gry stolowe 1 planszowe. Warcaby. Domino. Ukladanki.
Puzzle




Pole 100 (Hasto gtdowne - nazwa osobowa)

m W polu 100 podajemy nazwe gldwnego tworcy gry planszowe;
m Nie podajemy nazw 1lustratorow, grafikow, opracowujacych gre, itp.

m W przypadku, gdy nazwisko tworcy nie wystepuje na podstawowym zrodle, z
ktorego czerpiemy informacje, ale powszechnie znany jest jego wktad w

powstanie gry, wypelniamy pole 100



Pole 100 (Hasto gtdowne - nazwa osobowa)

# 1001 $3a Tuzovsky, Ivan $$e Autor

245 1 0 9%aAquatica/ $5¢ autor gry: Ivan Tuzovsky ; ilustracje: Andrey Modestov, Artur Varenyev, Oleg Proshin, Irina Nordsol, Marat
Zakirov.

a 100 1 $%a Almes, Scott $$e Autor

245 1 0 $Sa Mate epickie podziemia / $Sc projektant: Scott Almes ; ilustracje: lan Rosenthaler, Nikoletta Vaszi ; opracowanie

graficzne: Benjamin Shulman ; producenci: Michael Coe, Sam Aho ; projektant 3D: Chad Hoverter ; redakcja: David
Ladyman, Dylan Phillips.




Autor = projektant?

m Stosujemy pole 100 w przypadku autora koncepcji/pomystodawcy gry
100 $$e Autor

m  Musimy zweryfikowac czy projektant jest projektantem gry (okreslenie uzywane czesto

zamiennie jako synonim okreslenia autor gry) czy projektantem: figurek, pionkow,

elementow uktadanki

700 $$e Projektant




Pole 245 (Tytut i oznaczenie
odpowiedzialnosci)

m Pole obowigzkowe

m Podstawowym zrodiem informacji jest pudetko, w nastepnej kolejnosci sama

gra, potem instrukcja

m Podaje si¢ wszystkie tytuty, ktore wystepuja na pudetku wraz z dodatkami do
tytutow oraz oznaczeniem odpowiedzialnosci (autorzy, ilustratorzy, projektanci,

graficy, 1td.)




Pole 245 (Tytut i oznaczenie
odpowiedzialnosci)

m Przy okreslaniu tytutu, tak jak przy opracowywaniu literatury stosujemy reguie:
,,bierz, co widzisz”, czyli przejmujemy tytut w takiej postaci w jakiej widnieje

na pudetku, nawet z bledami
m W polu 245 nie stosuje sie podpola $$h (pomoc dydaktyczna)
$$h (gra)

m Pole konczy sie kropka




Pole 245 (Tytut i oznaczenie odpowiedzialnosci)
Przyktady

245 0 0 %%a Zwierzeta z Baker Street / $%c [twdrcy:] Dave Neale 1| Clémentine Beauvais : [ilustracje:] Biboun.

) Dave Neale i Clémentine Beauvais

(@ Biboun




Pole 245 (Tytut i oznaczenie

odpowiedzialnosci)
Autor gry jest znany

Wskazniki
m Pierwszy — 1 (w rekordzie jest pole 100)

m Drugi-0




Pole 245 (Tytut i oznaczenie

odpowiedzialnosci)
Autor gry nie jest znany

Wskazniki
m Pierwszy — O (w rekordzie nie ma pola 100)

m Drugi-0




Pole 245 (Tytut i oznaczenie
odpowiedzialnosci)

Gry bez autora wydane w jednym pudelku bez wspolnego jednego
tytulu

Podajemy wszystkie tytuly z dodatkami/podtytutami oddzielajac je znakami
umownymi

245 00 $$a Tytut 1. $$b Tytut 2. Tytut 3.

245 00 $%a Tytut 1. $$b Tytut 2 : dodatek (do drugiego tytutu lub do catosci).

245 00 $%$a Tytut 1. $$b Tytut 2 : dodatek. Tytul 3.




Pole 245 (Tytut i oznaczenie
odpowiedzialnosci)

245 0 0 $%a Chinczyk. $$b Warcaby : gry planszowe w 16 wariantach.




Pole 245 (Tytut i oznaczenie
odpowiedzialnosci)

245 0 0 $%a Grzybobranie. 55b Rajd samochodowy : 2 gry planszowe.

,_‘-‘“'.-y:_';); 4_1’1'_ SO EENESCs

MRS




Pole 245 (Tytut i oznaczenie
odpowiedzialnosci)

Gry tego samego autora wydane w jednym pudelku

245 10 $%a Tytut 1 ; $$b Tytut 2 ; Tytut 3 / $$¢ nazwa autora.

245 10 $$a Tytut 1 ; $$b Tytut 2 : dodatek (do drugiego tytutu lub do catosci) / $$c

nazwa autora.
245 10 $$a Tytut 1 ; $$b Tytut 2 : dodatek do tytutu ; Tytut 3 / $$¢ nazwa autora.

245 10 $%a Tytul 1 : $3b dodatek do tytutu ; Tytut 2 : dodatek do tytutu : dalsze

dodatki / $$¢ nazwa autora.




Pole 246 (Wariant tytutu)

Wskazniki
Pierwszy — 3

Drugi - _

Podpola
$$i — okreslenie wprowadzajace

$$a — tytul




Pole 246 (Wariant tytutu)

m Pole opcjonalne
Stosujemy w przypadkach gdy:

m w polu 245 w podpolu $$b wymienione sg tytuly wspotwydanych gier w
jednym pudetku

m tytul podany w polu 245 zawiera cyfry — wtedy w polu 246 piszemy tytul w

postaci stownej

m w podstawowym zrodle informacji podany jest oryginalny tytul gry




Pole 246 (Wariant tytutu)

Przyktady

245 0 0 %%a Chinczyk. 55b Warcaby : gry planszowe w 16 wariantach.
246 3 $%a Warcaby

2450 0 $%a 303 - $3b gra planszowa / $5¢c autorzy gry Tomasz Ginter, Karol Madaj ; wspofpraca Pawet Rokicki.
246 3 $%aTrzysta trzy




Pole 250 (Oznaczenie wydania)

m Informacj¢ na temat wydania przejmuje si¢ z podstawowego zrodta
informacji w takiej formie w jakiej jest to zapisane na pudetku/w

instrukcji

m Jeshi informacja jest spoza podstawowego zrodta wydania podaje sie ja w

nawiasach kwadratowych

m Jesli nie mozemy znalez¢ informacji na temat wydania, pola nie stosuje

S1€




Pole 250 (Oznaczenie wydania)
Przyktady

250 $$a Wyd. Il.

250 $%a Wydanie 11.




Pole 260 (Strefa adresu wydawniczego)

Wskazniki — niezdefiniowane
Podpola

m $$a — miejsce wydania

m $$b — nazwa wydawcy

m $$c - rok wydania

Pole obowigzkowe.

Pole konczy si¢ kropka.




Pole 260 (Strefa adresu wydawniczego)

m W podpolu $$b (nazwa wydawcy) podaje sie informacje o
importerze/wydawcy gry planszowej na terenie Polski, bez uwzgledniania

zagranicznego/oryginalnego wydawcy




Polski wydawca

Sy

gaLaxksa

NIEBEZPIECZNE PODZIEMIA
00 SCOTTA ALMESA -




Pole 260 (Strefa adresu wydawniczego)

W przypadku gdy w podstawowym zrddle informacji nie ma podanego miejsca

wydania:

m miejsce wydania ustala si¢ na podstawie innych zrodet (np. strona internetowa

wydawcy)

m uzywa si¢ okreslenia ,,miejsce nieznane’’, jezeli nie jest mozliwe ustalenie

chocby przypuszczalnego miejsca wydania




Pole 260 (Strefa adresu wydawniczego)
Przyktady

2450 0 $%a Jajko Kolumba - $8b famigtowka / $5c [autorzy Timo Jokitalo, Vesa Timonen ; tlumaczenie Marcin Szrama].

260 $%a Gdarisk - $5b Rebel $$¢ 2022

245 1 0 $%a Pedzace zotwie - $3b wyscig do salaty / $5¢ autor: Reiner Knizia : ilustracje: Rolf Arvi Vogt.
260 $%a Warszawa : $&b Egmont, $$c @ 2020.




Pole 586 (Uwaga o nagrodach)

m Pole opcjonalne

m Podaje si¢ informacje o zdobytych nagrodach zwigzanych z opisywang

grg planszowg

m Jezeli gra zdobyta kilka nagrod, wymieniamy je w kolejnych

wystgpieniach pola 586
m Musimy zweryfikowac czy jest to na pewno zdobyta nagroda czy tylko
nominacja, wymieniamy tylko jesli gra zdobyta 1. miejsce w jakims

konkursie/plebiscycie




Pole 586 (Uwaga o nagrodach)

Wskazniki
m Pierwszy — 8

m Drugi — niezdefiniowany

206 & $3%a Spiel Des Jahres Niemcy, 1995

586 & $%a Deutscher Spielepreis 1. miejsce Niemcy, 1995
206 B 3%a Gra stulecia 1. miejsce Niemcy, 2000

286 $%a Gra roku Polska, 2005

Pole nie konczy si¢ kropka.




Pole 586 (Uwaga o nagrodach)

286 8 $%a Spiel Des Jahres Niemcy, 1995

Stawiamy przecinek przed datg przyznania nagrody




Pole 600 (hasto osobowe)

Deskryptory osobowe, wyrazajgce postacie fikcyjne, sg zapisywane w szyku

naturalnym, dopowiedzenia dookreslajg typ postaci:

a 600 0 7 $%a Harry Potter $8c (postac fikcyjna) $$2 DBN

A 6000 7 %%a Rycerze Jedi $%c (postacie fikcyjne) $52 DEN




Pola 650, 651, 658

W rekordzie bibliograficznym gry planszowej mozna zastosowac deskryptory BN takie jak:

m deskryptor przedmiotowy
m deskryptor geograficzny

m deskryptor ujeciowy

*jesli takie informacje da si¢ ustali¢ na podstawie elementow gry 1 instrukcji




Pola 650 1 651

3 3 3 3 3 3 3

$%a Browar 532 DBN

$%a Kopalnie wegla brunatnego $32 DBN
$5a Manufakiura 332 DBEN

$%a Przedsiebiorcy $52 DBN

$3a Przedsiebiorstwo 332 DBN

$%a Rewolucja przemystowa $$2 DBN

$%a Birmingham (Wielka Brytania) $32 DBN



Pole 658 (deskryptor ujeciowy)

m W polu 658 nie stosujemy deskryptora Hobby i czas wolny przy wszystkich

katalogowanych grach
m Odnosimy si¢ do tematu/tresci danej gry planszowe;

m  Wyjatkiem sg gry typu DIY (zrob to sam), wowczas takie ujecie tresci jest zasadne 1

mozna zastosowac deskryptor Hobby i czas wolny




Pole 658 (deskryptor ujeciowy)

650 7 $%a Cywilizacja $$2 DBN
620 7 $%a Miasta $32 DBN

650 7 $%aWojsko $52 DBN

635 7 %%aGry planszowe $32 DBN

2 3 3 3 3

630 7 $%a Gry strategiczne $32 DBN
658 $%a Gospodarka, ekonomia, finanse

655 $%a Histona



Pole 658 (deskryptor ujeciowy)

3 3 3 3

630

:
=
=
-

$%$a Wynalazcy i odkrywcy $%52 DBN
$%a Polska $32 DBN

$%a Gry edukacyjne $52 DBN

$%a Gry planszowe $52 DBN

$%$a Edukacja | pedagogika

$%a Historia

$%a Nauka | badania

Al




Pole 700 (hasto dodatkowe - nazwa
osobowa)

m W polu podajemy kolejnych autoréw gry, ilustratorow, projektantow

graficznych, projektantow figurek, autorow opracowania, thumaczy itd.

m Pole objete kartotekg wzorcowa, przeymujemy odpowiedni deskryptor osobowy

z kartoteki DBN




Pole 710 (hasto dodatkowe - nazwa ciata
Zbiorowego)

m Podajemy wydawce/instytucje sprawcza odpowiedzialng za gre¢ planszowa




Rozszerzenie/dodatek do gry planszowej

m Dlarozszerzen tworzymy nowy rekord bibliograficzny

m Jeshi opracowywana gra planszowa jest rozszerzeniem/dodatkiem do
podstawowej wersji 1 nie moze by¢ samodzielng gra, nalezy odnotowac to w

strefie uwag w polu 500:

200 594 Rozszerzenie gry. Do rozgrywkl wymagana jest podstawowa wersja gry Tsukuyumi: Full Moon down




Rozszerzenie/dodatek do gry planszowe]

Podstawowa wersja gry Rozszerzenie

SUMRISE KIHGDOM

ROZSZERZENIE




Deskryptor osobowy

Strony internetowe przydatne podczas tworzenia rekordow wzorcowych autorow

gier planszowych

Board Game Geek RPGG

Art Station LinkedIn



https://boardgamegeek.com/
https://rpggeek.com/
https://www.artstation.com/
https://pl.linkedin.com/

Deskryptor osobowy

Modestov, Andrey

Authority (2812000573105606) Rekordy bibliograficzne(2)

043 5%c RU

100 1 $%a Modestov, Andrey

370 %%c Rosja

370 5T Moskwa (Rosja)

372 $%a Gry planszowe

372 %£%a llustracje

374 $%a llustratorzy

27D $%a 1 $%2 is05218

ofT $%a rus

400 1 $%a Modestov, Andrej

400 1 $%a Modestov, Andrew

667 $£%a osobowe

667 $%a Rosyjski ilusirator i artysta koncepiuainy.

670 $%a Aquatica / autor gry: Ivan Tuzovsky. - Knurow, © 2020. $%b llustracje
670 $%a ArtStation - Andrew Modestov. 33%u https //www artstation com/enterry
&7G0 %£%a instagram. 55u https/www. instagram.com/andrey  modestow/

910 $m|532?

999 $$%a WBFK $%b pc $%5c BNdbn/aw




Serwisy internetowe poswiecone grom

planszowym

Zagraniczne:

* Board Game Geek

* Fantasy Flight Games

= Tabletop Gaming News
=  Board Game Quest

=  Stonemaier Games

Polskie:

Encyklopedia Gier Planszowych
Games Fanatic

Board Time

ZnadPlanszy

Gramy w Planszowki



Serwisy internetowe

m Elon University - Carol Grotnes Belk Library
m Appalachian State University - University Libraries

m  Western North Carolina Library Network



https://www.elon.edu/u/library/
https://library.appstate.edu/
https://wncln.wncln.org/

KLAUS TEIBER

{ ZDOBYWCA WIELU \‘
g‘m STIZOWYCH NAGRO Wo‘!
). .‘
Przyk+ady smm consios] o | o
JANRES | SPLIsan) ULICA L2

GRA PLA\SZO“ A
Catan : gra planszowa / Klaus Teuber ; ilustracje: Michael Menzel. (9910892032605606)
& (Rekord]
041 1 $%a pol $%h ger
046 $%k 1995
0a0 %%a 794
o 100 1 $%a Teuber, Klaus $3d (1952-2023) $%e Autor

245 1 0 3%%a Catan : $%b gra planszowa / $5%c Klaus Teuber ; ilustracje: Michael Menzel.

260 $%a Krakow - $%b Galakia, $5c @ 2015.

=00 $%a 1 gra (wiele elementow) - 5%b plastik, tektura, kolorowa ;| $5c w pudetku 30x30x7 cm + $%e instrukcja.
336 $%a Obiekt 3D $%b tdf $$2 rdacontent

336 $3%a CObraz 55b sti $52 rdacontent

337 $%a Bez urzadzenia posredniczacego $5b n $%2 rdamedia
338 $%a Obiekt $%b nr 552 rdacarrier

280 $%a Gry i zabawki

385 $%m Grupa wiekowa $%a Dzieci

359 $%m Grupa wickowa $%a 2-13 lat

388 1 $%a 1901-2000

268 1 $%a 1989-2000

500 $%a Czas gry: 75 min.




KLAUS TEIBER

Przyktady

GRA PLANSZOWA
Catan : gra planszowa / Klaus Teuber ; ilustracje: Michael Menzel. (9910892032605606)

#'a | Rekord |

520 8 $%a Zawiera: 19 pol terenu, 6 czesci ramowych, 18 Zzetonow z liczbami, 95 kart surowcow, 25 kart rozwoju,
6 kart pomocy, 96 pionkow, 1 zlodziej, 2 podstawki na karty, 2 kosci, 1 instrukcja.

221 8 $%a Wiek graczy: 10+ Liczba graczy: 3-4.
H86 8 $£%a Spiel Des Jahres Niemcy, 1995
586 8 $%a Deutscher Spielepreis 1. migjsce Niemcy, 1995
286 8 $3a Gra stulecia 1. miejsce Niemcy, 2000
286 & $%a Gra roku Polska, 2005
a 650 7 $%aHandel $32 DBN
A 650 7T %%a Osadnictwo 552 DBEN
a 633 7 %%a Gry planszowe 5%2 DBN
A 655 T %%a Gry strategiczne $3%2 DBN
@ 7001 $%a Menzel, Michael $3d (1974- ) $%e llustracje
g 710 2 $%a Galakta $$e Wydawca 554 pbl

90z $$e 4
916 $$a Teuber, Klaus (1952-2023)




Przyktady

La Cosa Nostra / autor gry i ilustracji Johannes Sich ; grafiki Daniel Goll. (2913196438205606)
&% [ Rekord | MARC21 Bib

041 1 $%a pol $5h ger

Qa0 $%a 794
A% 100 1 $%a Sich. Johannes $%e Autor 55e liustracje
245 1 0 $3%ala Cosa Nostra / $%c autor gry i ilustracji Johannes Sich ; grafiki Daniel Goll.
260 $%$a Gdansk - $8b Baldar. $%c copyright 2022
300 $%a 1 gra (wiele elementow) : $5b plastik, tektura, kolorowa ; $5c w pudetku 28x19x6 cm + $%e instrukcja.
336 $%a Obraz %5b sti $52 rdacontent
336 $%a Obiekt 3D $%b tdf $%2 rdacontent
337 $%a Bez urzadzenia posredniczacego $5b n $%2 rdamedia
338 $%a Obiekt $%b nr 552 rdacarrier
380 $3a Gry i zabawki
385 $3m Grupa wiekowa $%a Dorosli
389 $%m Grupa wiekowa $%a 18+
3886 1 $%a 2001-
200 $%a Czas gry: 90 min.
=220 38 $%a Zawiera: 196 kart, 25 Zetondw. 100 banknotdw. 2 plansze, 4 kostki, 1 instrukcja

221 & $%a Wiek graczy: 18+ Liczba graczy: 3-5.




Przyktady

La Cosa Nostra / autor gry i ilustracji Johannes Sich ; grafiki Daniel Goll. (99131926438905606)

& [Rekod]

4 650 7 %%a Przemoc $%2 DBN
M 650 7 %%a Przestepczost zorganizowana $%2 DBN
a 650 7 3$%a Rodzina $$2 DBN
& 631 7 %%a Nowy Jork (Stany Zjednoczone) 552 DBN
o B5D 7 %%a Gry planszowe $%2 DBN
o 625 7 %%a Sensacja (rodzaj/gatunek) $%2 DBN
700 1 $%a Goll, Daniel $5e Projekt graficzny
o 710 2 $%a Baldar $$e Wydawca 554 pbl
902 $3e 4
916 $%a Sich. Johannes
918 1 $%a Goll, Daniel
921 2 %%a Baldar
923 $%a Baldar

931 $3a 794




NITPODLELYA
Przyktady
Y = L R %N
Niepodlegta / [projekt gry: Jan Madejski ; opracowanie historyczne i biogramy: dr Wojciech Markert ; projekt graficzny i ilustracje: Roman Kucharski.
& [Rekoud]
045 1 $3b d1910 $5b d1920
046 $%k 2019

080 £%a 794
ay 1001 $%a Madejski, Jan $$c (informatyk) $5e Autor

2451 0 $%a Niepodlegta / $$c [projekt gry: Jan Madejski - opracowanie historyczne i biogramy: dr Wojciech Markert © projekt graficzny i ilustracje: Roman Kucharski].

250 $$a Wyd. II,

260 $$a Warszawa: $3b Instytut Pamieci Narodowej - Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, 55¢ @ 2019,
300 $%a 1 gra (wiele elementow) - $5b drewno, tektura, kolorowa ; $%c w pudetku 25x37x8 cm + $Se instrukcja.
336 $%a Tekst $3b txt $52 rdacontent

336 $$a Obraz 53b sti $52 rdacontent

336 $$a Obiekt 3D $$b tdf $32 rdacontent

337 $%a Bez urzadzenia posredniczacego 55b n $$2 rdamedia

338 $%a Obiekt $3b nr 552 rdacarrier

338 $$a Wolumin $3b nc $32 rdacarrier

360 $%a Gry i zabawk

385 $%m Grupa wickowa $%a Miodziez

385 $%m Grupa wiekowa 5%a 9-13 Iat

385 $3m Grupa wiekowa 5%a 14-17 lat




f.
Przyktady e ek
ad o omd I S

Niepodlegta / [projekt gry: Jan Madejski ; opracowanie historyczne i biogramy: dr Wojciech Markert ; projekt graficzny i ilustracje: Roman Kucharski].

2 (ko]

386 1 $%a 2001-

500 $%a Czas gry: 30/90 min.

020 § §%a Zawiera: dwustronna plansza, 50 elementow drewnianych (w tym 19 specjalnych kostek), 110 duzych kart do gry i 24 male, 88 elementow kartonowych oraz 2 instrukcje i broszure z
opracowaniem historycznym.

521 8 $%a Wiek graczy: 12+. Liczba graczy: 2-4.

# 646 7 $%a1901-2000 $$2 DBN
# 648 7 $%a1914-1918 $52 DBN
4 648 7 $%31918-1939 582 DBN
4 650 7 $%aOdzyskanie niepodlegtosci przez Polske (1918) $32 DBN
4y 650 7 $%a Suwerennosc panstwa 552 DBN
& 655 7 $%aGry edukacyjne $$2 DBN
#y 635 7 $%aGry planszowe $$2 DBN
658 $%a Edukacja | pedagogika
658 $%a Historia
db 7001 §%a Markert, Wojciech $%d (1977- ) $5e Opracowanie

3

700 1 $%aKucharski, Roman $3e Projekt graficzny $$e llustracje
@ 7102 $%alnstytut Pamieci Narodowej $$e Wydawca 554 pbl
902 $%e 4




Przyktady

Bitwa warszawska = Battle of Warsaw : gra wojenna dia dwdch graczy / [projekt gry: Jan Madejski ; ttumaczenie na j. angielski: Anna Skudlarska, Russ Williams].  (9911713518105606)

2 [Fefo]

040 $%a WA N 55c WA N $5d WA N $5d KIEL W
041 1 $%a pol $5a eng 55h pol
0450  $%ba1920
046 $$k 2020
4 100 1 $%a Madejski, Jan $%c (informatyk) $%e Autor
2451 0 $%aBitwa warszawska = $3b Battle of Warsaw : gra wojenna dia dwaoch graczy / §5c [projekt gry: Jan Madejski ; tumaczenie na j. angielski: Anna Skudlarska, Russ Williams].

246 3 1 $%aBattle of Warsaw : $%b gra wojenna dla dwoch graczy

260 $%a Warszawa : $3b Instytut Pamieci Narodowej - Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, $5¢ @ 2020.
300 $%a 1 pudetko (2 instrukcje, [2] karty tablic, karty do gry. kosci) - $5b ilustracje ; $%c 20x20x6 cm.

336 $%a Tekst $5b txt $52 rdacontent

336 $%$a Obraz $3b sti $52 rdacontent

337 $%a Bez urzadzenia posredniczacego §5b n $%$2 rdamedia

338 $%a Wolumin $3b nc $$2 rdacarrier

380 $%a Ksigzki

380 $%a Gry i zabawki

383 $$m Grupa wiekowa §%a Dzieci

385 $$m Grupa wiekowa $%$a Miodziez

385 $$m Grupa wickowa $3a 9-13 lat




Przyktady

Bitwa warszawska = Battle of Warsaw : gra wojenna dla dwéch graczy / [projekt gry: Jan Madejski ; tHumaczenie na j. angielski: Anna Skudlarska, Russ Williams].  (2211713518105606)

& [Relord]

861 $3a2001-
500 $$a Czas gry: 30 minut
5218  $%aWiek graczy: 12+. Liczba graczy: 2.

546 $$a Tekst rownolegle w jezyku polskim w przekiadzie angielskim.
@ 646 T $$a1901-2000 $$2 DEN
@ 646 T $$a1918-1939 $$2 DBN
# 630 7 $%aBitwa warszawska (1920) $32 DBN
& 651 7 $%aWarszawa (woj mazowieckie) $52 DBN
g 635 T $%aGry planszowe 552 DBN
# 633 T $§%aGry sirategiczne $82 DBN
658 $$a Historia
636 $$a Hobby i czas wolny
g 7001 5$%aSkudlarska, Anna $%e Tlumaczenie
4 7001 $%aWiliams, Russell $5e Tlumaczenie

# 7102 $%alnstytut Pamieci Narodowej $%e Wydawca 554 pbl




Warsztaty

Bierzemy pod uwage pola:

046

100

520

655

658

700
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SmartGames About Me Awards Other Projects Links Contact

\

Informacje znalezione na stronie
internetowej opisywanej gry

Y

LUIPDATE 2018 his year we updated the product. It now includes a wooden stand and separate challenge cards, because they

are more durable than the paper stand (still visible on the image below).

Co z polem 046?

* Produkt zostat uaktualniony
w 2018 roku

* Nasza gra to ta nowsza wersja




Pole 046

046 S5k 2018

UPDATE 2018: This year we updated the product. It now includes a wooden stand and separate challenge cards, because they

are more durable than the paper stand (still visible on the image below).

Uaktualnienie 2018: W tym roku uaktualnilismy produkt. Teraz zawiera drewniang podstawe 1

oddzielne karty, poniewaz sg bardziej wytrzymate niz papierowy stojak (wystepujacy w

poprzedniej wersji).




Oznaczenie odpowiedzialnoSci

Pole 100 czy 700?
ch[' ; 8863‘ (A toy & puzzle designer
SmartGames About Me Awards Other Projects Links Contact

| am a product manager and toy designer at Smart, a Belgian toy company. Most of my work involves the development and
preproduction of quality toys. brain games and logic puzzles for kKids and adults. Finding the right form and material for a
concept, designing logos and boxes etc for a product and communicating with factories and printers is all part of what | do. My
work’s only finished when the final product is on the market.

Toy collections I've worked on so far are:

SmartFrames (1998 -2004)
This is a collection of classic wooden toys with metal wires and beads. | didn’t invent the concept, but | designed and developed
more than 30 different models for this collection, made by Smart.

Raf Peeters to projektant figurek/zabawek, a nie projektant/autor koncepcji catej gry




Oznaczenie odpowiedzialnosci

A 700 1 $%a Peeters, Raf $%e Projekt

, 0 S B ;
71 % toy & puzzle designer
SmartGames About Me Awards Other Projects Links Contact

Raf Peeters to projektant figurek/zabawek, a nie projektant/autor koncepcji catej gry




Autorem koncepcji: firma/wydawnictwo SMART GAMES

©2002 - 2008 Concept, game design & artwork:
SMART - Belgium. All rights reserved.
Designer: Raf Peeters.

Original product name:

Fantasy Blocks
Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium

Fax +32 1545 10 60 info@smart.be

www.SmartGames.eu




Pole 520 (Uwaga o zawartosci)

Na pudetku nie ma informacji o zawartosci, wiec bierzemy dane ze strony internetowej
wydawcy IUVI Games

, TR P £ gram | 2y -
LaWartosc HUUCT Ka. gﬁ\ﬂf‘g émRT
L ES

: .sni.omczmmm»ccoom
WB . _ -
3 + - o\ S
VAR K&
/J‘I . .

+ drewniana podstawa
* 10 kolorowych drewnianych klockow
» ksigzeczka z 48 zadaniami i ich

rozwigzaniami




Pole 520 (Uwaga o zawartosci)

Pole 520 wyglada nastepujaco:

520 8 $%a Zawiera: drewniana podstawa, 10 kolorowych drewnianych klockow, ksigzeczka z 48 zadaniami
I ich rozwigzaniami.




Pola 655 1 658

UMIEJETNOSCI
ROZWIJANE W GRZE

WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA

PLANOWANIE

909000

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

909000

KONCENTRACJA

@900 eo

ELASTYCZNE MYSLENIE

L N N HNORS®

# 655
# 655

636

1 $%a Gry edukacyjne $52 DBN
7 $%a Ukiadanki $52 DBN

$%a Edukacja i pedagogika



Warsztaty

Bierzemy pod uwage pola:

F R N E C T

.\'




Jednoducha pravidla, n:

Arocné stelnost!

Jednoduché pravidld, narocna hratelnost!
Proste zasady, wielkie wyzwanie!

Kevés szabaly, rengete

UMISTETE DILEK NA SKLADALKL
UMIESTNITE DIELIK NA SKLADALKU
POLOZ ELEMENT NA UKLADANCE

TEGYEL EGY ALXATRESZT A
FELADVANYRA!

DOKONCETE SKLADACKL
DOKONCITE SKLADACKU
UKONCZ UKLADANKE
OLDD MEG A FELADVANYT!

WEZ UKLADANKE
VEGYEL EL EGY FELADVANYT!

90 dnlku 52 skiadacek, 4 deslry hracl, v»ce;azycné p'aVld'a /90 d«ehkov 52 skladatiek,
4 dasky heatov, viacjazyéné pravidia / 90 elementdw, 52 ukiadanki,

4 karty pomocy, instrukcia / 90 alkatrész, 52 feladvidny, 4 jitékostiabla,
jatékszabaly.

©2020 Bowrdoubator sro. All nghts reserved.

g stral

VEZMETE $1 ZPET SVE DILKY, SCHOVEJTE S1800Y A VEZMETE S! DILXY ZA ODMENUY
VEZMITE 56 SPAT SVOJE DIELIKY, SCHOVAJITE S1 800Y A VEZMITE Si DIELIKY ZA ODMENLY
ZBIERZ SWOJE ELEMENTY Z POWROTEM, ZDOBADZ PUNKTY | NOWE ELEMENTY!
PONTOKAT £5 UJ ALKATRESZT KAPSZ JUTALMUL, ES VISSZAKAPOD AZ ALKATRESZEIDET

Dilek za odméns

Dielik 13 odmeny

Element, ktdey dostaniess
L

Body 23 dokonéeni thlidatiy
Sody 1a dokontente shiadacky
Punkty za vkohiczenie vikiadankd

A egoldisént jard pontok A megoldaséet Jano jetalom

Dilky vrat'te po dokenceni
skiddathy 1pét do sve zisoby
Oieliky vrit'te po delontent
shdadathy 1pat do svojej sducdy
Zbierz swoje elementy,

gdy whancrysz uktadanie.
Vedd vissza az alkatrészeidet »
megoldolt teladvanyrol

!l(UPRlO)\(U 0211




Co z polem 655?

Karty, w ktorych uktada sie
konkretne ,klocki” mozemy
potraktowac jako mate
plansze, stad

A% 655 f  $%%a Gry i zabawy umystowe $52 DBN
a 655 7 $%a Gry planszowe $$2 DBN
an 655 f %%a Ukiadanki $%2 DBN




Co z polem 700?

boardcubator

©2022 Boardcubator 5.1.0. All rights reserved.
Game Concept: Adam Spané! - Game Design: Jan Soukal, Michal Mikes A

dam $panél - Art Direction: Marek Loskot

l




Co z polem 700?

ights reserved. '
Game Design: Jan Soukal, Michal M

(et Adam Spanél  Art Direction: Marek Losket

Game design czyli Projekt graficzny gry

700 1 $$a Soukal Jan $%e Projekt graficzny
700 1 $%a Mikes, Michal $$e Projekt graficzny

700 1 $%a Loskot, Marek $%e Projekt graficzny




Warsztaty

Bierzemy pod uwage pola:
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Pola obowiazkowe 336, 337, 338

] Instrukcja zawiera krotkie opowiadanie:

Nos Toby'ego zawsze dosKonale sie sprawdzat w tropieriu przestepcow. Pies ten
miat najlepszy wech w Londynie, a prawdopodobnie nawet w calej Anglii. Dlatego
tez przez wiele lat Sherlock Holmes korzystal z jego pomocy przy rozwiazywaniu
najdziswniejszych spraw, jakie tylko mozna sobie wyobrazic. Dla psa policyjnego

\ mozliwes¢ wspotpracy z Najlepszym Detektywem na Swiecie byta, rzecz jasna,
| spetnieniem marzen, dlatego Toby z rozrzewnieniem wspomina dni pogoni za
kryminalistami przez mgliste uliczki Londynuw.

Kiedy poprzedni wiasciciel byl zmuszony zrezygnowac z opieki nad Tobym, Sherlock
zaproponowal, Ze przygarnie psa. Wech Toby'ego nie byl juz wowezas tak czuly jak
(awniej, lecz Sherlockowi bardziej zaleZato na towarzystwie (w szczegoinoscl po tym,
jak doktor Watson miat czelnos$¢ wyprowadzi¢ sie z Baker Street, by zamieszkac z Zong).

Toby'emu spodobate sie Zycie na Baker Street 1 juz wkrotce - bedac psem nad wyraz
przyjaznym - zaskarbil sobie sympatie wielu zwierzat z okolicy: sowy Mylusa, klaczy
Barouche i wiewiora Rossettiego, zeby wymienic tvlko kilka. Jednakze najwiecej
czasu spedzat z czworka innych przyjacidl: z zaba Clayem, ptakiem Briarem, mysza
Cherrywoed i tarantulg Calabash (Ktéra zjawila sie pewnego dnia w Kisci bananow).
Wszyscy oni uwielbiali stuchac opowiesci Toby'ego o prowadzeniu sledztw u hoku
Sherlocka Holmesa.

Podsuneto to Toby'emu pewna mysl. Cho¢ sam byl juz (oS¢ stary
i nie nadawal sie do fropienia tajemnic, moze magiby nauczyc
sztuki sledztwa czterech przyjaciol?

W tym miejscu pojawiacie sie wy. Weielicie sig w Claya, Briara,
Cherrywood oraz Calabash i sprobujecie rozwigzad najwieksze
zagadki, jakie Baker Street ma do zaoferowanial Najpierw jednak
Toby przygotowat dla nowych detektywaw ostatni sprawdzian,

‘ by sig przekonac, czy sg gotowi...

‘ r SN —




336
336
336
337
336
338

§5a Tekst §5b txt $52 rdacontent

$9a Obraz $3b sti $92 rdacontent

5%a Obiekt 3D $8b tdf $52 rdacontent

5%a Bez urzadzenia posredniczacego $8b n §52 rdamedia
59a Obiekt $8b nr $92 rdacarrier

99a Wolumin $5b nc $52 rdacarrier



Warsztaty

PIERWSI

PRZYG va NA CZERV' NONE.
™ S

AT

IGNACEGO TRZEWICZKA




PIERVWOIRSIANIE

PRZYGODY NACZERWONEJ PLANECIE

WYLADOWALES NA MARSIE!

TERAZ MUSISZ...
ODKRYC DTy

H‘!\l[q;

UTRZYMAC ;/2*
ZBADAC /RS

B

EZPEATNA
APLIKACIJA
S Yo

W ktérym polu zamieScimy
informacje o aplikacji?

BEZPLATNA

APLIKACIA

Setki wydarzen
Dopasuj gre do swoich
potrzeb

Zapisuj stan gry, by
moc pdznie]
kontynuowac

rozgrywke



Informacja dot. aplikacji zawarta w instrukcji

Aplikaca
Towarzyszaca grze aplikacje mozecie pobrac za darmo. Informacj¢ mozemy zamiesci¢ w strefie uwag
Obstuguje ona komputery PC, urzadzenia pod kontrola w polu 500:

systemu Android oraz urzadzenia firmy Apple. Pobierz
swoja wersje ze strony www.portalgames.pl, ze sklepu

500 Grze towarzyszy bezptatna aplikacja.
Google Play lub z App Store.

W aplikacji znajdziecie informacje na temat korzystania
Z nigj, a na nasze] stronie mozecie zarowno pobrac
Instrukcje w wersji PDF, jak i obejrze¢ wideo
przedstawiajace sposob korzystania z te] aplikacii.

500 Do gry dotaczona bezptatna aplikacja.




Gry zrecznoSciowe

Co z polem 6557 K S K T
50 , J_ i‘ ‘
rzmeLan
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Gry zrecznosciowe

= Drewniana plansza

)

A 655 7 %%a Gry planszowe $%2 DBN

= Stuzy poprawie
umiejetnosci:
refleks, zrecznosé

655 f $%a Gry edukacyjne $$2 DBN




Gry zrecznosSciowe

Co z polem 6557

KARCIANA GRA
W ZBIJAKA

GRATYP(W 0D 2y

‘ EXSPLODUJACE
KOTKI




JACE
BURRITO

GRA W ZBIJAKA
TYPOW OD

EKSPLODUJACYCH

KOTKOW

Masz w reku gre imprezowa, jakiej jeszcze
Swiat nie widzial! To kombinacja gry
karcianej | gry w zbijaka, ktéra polega
na dobieraniu kart, zbieraniu punktow
i rzucaniu w innych graczy burrito.

Potdz oba burrito na stole
i rozdaj wszystkim karty.

iio wykon =3 Z Naprawoe

=
Rekinopies MY

'e“’\vlec
Zbieraj punkty za zestawy
jednakowych kart.

ot

;

Zagrywaj karty bitew i walcz
Ze znajomymi na burrito.

ash Wansz w przeciwnka, its nkly

Rozwiazuj remisy, wyzywajac
innych na pojedynek.

Poczu; she ik orawezi

PacaImi «

- EKTTBO1PL

3838

e G, 18 sue Lacguelor Al

0

0

© Exploding Kittens 2020, Los Angeles, Californis.
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a 655

7 $%a Gry w karty $$2 DBN



Gry z wymagang baterig

4
A\ ostrzezenie: &

RYZYKO ZAKRZTUSZENIA - Produkt zawiera
| | male elementy, diatego nie jest przeznaczeny
dla dxted ponizej 3 roku zyda. ,

IPW ===




Gry z wymagang baterig

.Dﬂuv C/LR14

-

=

= 500 $%$a Wymagane 2 baterie alkaliczne 1,5V C/LR14 (brak w zestawie).

= 500 $$a Wymaga montazu przez osob¢ dorosta.




Gry z wymagang bateriag

W zaleznosci jakiego typu bateria jest wymagana strefa uwag moze wygladac nastepujgco:

m 500 $%$a Do gry wymagana jedna bateria AG 13/L. R44 1.5 V. (w zestawie).
m 500 $%$a Do gry wymagane 3 baterie AA (brak w zestawie).

Itd...




Mondrian

W ktérym polu umiescimy: b l C k S i

Mondrian
bl cks

8x8 Mondrian Blocks® Logic Game

8x8 Mondrian Blocks® Logic Game RED
RED Edition BLUE BLUE Edition
o g
Edition?

Mondrian
bl cks

8x8 Mondrian Blocks® Logic Game

WHITE Edition_




ﬁ(&\\‘\““"’ ®
qe® Mondrian

b | cks”‘

8¢
Ur £ d/.f/.g”

8x8 Mondrian Blocks® Logic Game

m 250 $$a Red edition.
m 250 $$a White edition.

m 250 $$a Blue edition.
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Kiavs TEUBER'S

 CATAN 4

FAMILY EDITION.

™

Gross & Funny Trivie
You i Haver Forget!

= 250 $$a Family edition.







A

WSEASON 2.

m 245 00 $$a Pandemic Legacy. $$n Season 2

m 245 00 $$a Pandemic Legacy. $$n Season 1




Wojewodzka Biblioteka Publiczna im. Witolda Gombrowicza
w Kielcach

e-mail: opracowanie @ wbp.kielce.pl
Tel: +48 41 361-53-51 w. 123




